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ESIPUHE

Tama englantilaisen kroketin s&é&nndstén korjattu 6. laitos sisaltad viimeisimpaan versioon
tammikuussa 2008 tehdyt muutokset. Edelliset korjaukset tehtiin vuonna 2000.

Saantomuutosten tarkoituksena oli ensisijaisesti sisallyttad sdannostoon korjaukset, jotka tehtiin
pelissd ilmenneiden ongelmien selvittdmiseksi. Tallaiset ongelmat ovat vaistamattomia, kun
sdantoihin tehddan muutoksia. Joidenkin saantoihin suunniteltujen pelkistysten lisaksi sédnnéstoon
lisattiin myds muutamia muutoksia koskien itse pelin kulkua:

-Mailan ohjaaminen jalalla ei ole en&a sallittua (28(a)(1)).

-Pallojen palauttaminen paikoilleen pelivirheen jalkeen on nyt valinnaista kaikissa tilanteissa,
silloinkin kuin pelaajalla on oikeus tasoituslyontiin (37(h)).

-Pelivirheiden arvioimiseksi on mééritelty tietyt perusteet (48(d)).

-Ulkopuolisen tekijan aiheuttaman hairion vuoksi keskeytynyt peli voidaan uusia jos maératyt ehdot
tayttyvat (33).

-Uusintapelin saamiseksi ei ole en&a tarpeen etté pallo juuttuu porttiin (53(b)).
-Kanuunalyonnissé palloa ei enéa tarvitse asettaa jaardilinjalle (6(h)).

Kansainvalinen Saantokomitea (ILC) yllapitaa tatd sdannostod ja sen ovat laatineet yhteistydssa
Australian Krokettiliitto, Uuden Seelannin Krokettiliitto, Iso-Britannian Krokettiliitto ja
Yhdysvaltojen Krokettiliitto. Komitea kokoontui Australiassa marraskuussa 2006 MacRobertson
Shield —kilpailun aikana paattaakseen muutosten laajuudesta. Alustavat saantoesitykset julkaistiin
joulukuussa 2006, kesékuussa 2007 ja joulukuussa 2007, ennen kuin ne jatettiin p&attavien tahojen
hyvéksyttaviksi. Kansainvalinen Sdédntokomitea on kiitollinen kaikista saamistaan rakentavista
ehdotuksista.

Tamaéan sd&dnndston tukena kdytetadn asiakirjaa nimeltd Kroketin viralliset s&dnnét (Official Rulings
on the Laws of Croquet, ORLC), joka siséltdd huomautuksia, esimerkkejé ja sd&ntoja, jotka voivat
olla hyddyksi, kun peleissé aletaan noudattaa tata s44nnostoa.

Suomenkielisen kadnnoksen on tehnyt Suomen Krokettiliitto. Alkuperdisteoksen nimi on “Laws of
Association Croquet, 6th edition amended 2008”. Jos suomenkielisessa kddnnoksessa ja
englanninkielisessé alkuperaisteoksessa on eroja tai ristiriitaisuuksia, niin silloin englanninkielista
alkuperdisteosta tulee kéayttaa oikean tuloksen tulkitsemiseksi.

“In the event of any conflict or difference between the English version of the “Laws of Association
Croquet” together with their associated “Official Rulings on the Laws of Croquet” and
“Commentary on the Laws”, or “WCF Rules of Golf Croquet” and, any translation into another
language, the English version translation, shall be definitive and take precedence”

Dr. lan Vincent, Puheenjohtaja, Iso-Britannian Krokettiliiton Sdéntokomitea
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ENGLANTILAISEN KROKETIN SAANNOSTO
(6. laitos, korjattu 2008)
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OSA 1. JOHDANTO

A.PELIN PAAPIIRTEET

1) PELIN PAAPIIRTEET

a.

LAAJUUS Tama s&anto esittelee lyhyesti pelin paépiirteet ja Krokettiliiton saannoston.
Madraykset noudattavat tuonnempana esitettyja yksityiskohtaisempia séantoja.
PUOLET Pelissa kaksi puolta kilpailee toisiaan vastaan. Toinen puoli pelaa sinisella ja
mustalla pallolla ja toinen punaisella ja keltaisella pallolla (tai vaihtoehtoisesti vihreé ja
ruskea pallo vastaan vaaleanpunainen ja valkoinen). Pelid voi pelata kaksinpeling, jolloin
kunkin puolen pelaaja pelaa oman puolensa molemmilla palloilla yhta aikaa, tai
nelinpeling, jolloin kunkin puolen pelaajat pelaavat vain yhdella oman puolensa
palloista.

PELIN TAVOITE Pelissa vastapuolet kilpailevat, kumpi lyé molemmilla palloillaan 12

porttipistetta ja lopetustikkupisteen (yhteensa 26 pistettd). Porttipisteen (ks. S&ant6 14)

saa, kun pallo lyédaéan oikeiden porttien lapi seuraavassa jarjestyksessa (ks. myds kuvio

1):1, 2, 3,4,5, 6, sitten paluu-1, paluu-2, paluu-3, paluu-4, toiseksi viimeinen portti ja

rover-portti. Tata jarjestysta kutsutaan pelireitiksi. Palloa, jolla on lydty 12 porttipistetta,

kutsutaan rover-palloksi. Silla voi seuraavaksi tehda lopetustikkupisteen (ks. S&ant6 15;

tasoituspelissa ks. Saant6 38) osumalla silla lopetustikkuun. Talldin kyseinen pallo on

lyoty lopetustikkuun ja se poistetaan pelista.

PELAAMINEN Pelissa palloa lygdaan mailalla. Lyontivuorossa olevaa pelaajaa

kutsutaan ly6jaksi ja palloa, jota hdn lyd lyéntivuoronsa aikana, kutsutaan lydjan

palloksi. Toista saman puolen palloa kutsutaan paripalloksi. Vuorossa oleva lygja ei saa
kayttaa lyontiinsa paripalloa tai vastapuolen palloa. Ly6dessaan palloaan ly6ja voi
samalla liikuttaa muitakin palloja ja ansaita ndin portti- tai lopetustikkupisteita muille
pelaajille. Silti lopetustikkupisteen ansaitseminen toiselle rover-pallolle edellyttdd, etta
ly6jan pallo on myos rover-pallo.

LYONTIVUOROT

1. Puolet pelaavat vuorotellen. Lydntivuorossa oleva puoli voi pelata kummalla tahansa
palloistaan. Lydja on lyontivuorollaan oikeutettu yhteen lydntiin, jonka jalkeen
vuoro loppuu, ellei lydnnilla ansaita porttipistetta tai osuta toiseen palloon
(krokeeraus).

2. Jos lyoja saa porttipisteen omalla pallollaan, hanelld on oikeus jatkolyontiin (Kks.
Saanto 21).

3. Jos lydja osuu pallollaan toiseen palloon, hanelld on mahdollisuus krokkauslyontiin
(ks. Saanto 20).

4. Krokkauslyonti suoritetaan siten, ettd ly6j4 siirtdd oman pallonsa kiinni osumaansa
palloon ja ly0 sitten omaa palloaan niin, ettd molemmat pallot liikkuvat tai
heilahtavat.

5. Pelattuaan krokkauslyonnin ly6jélla on vield oikeus jatkolyontiin.
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6. Jokaisella lyontivuorolla lydjan pallo voi osua muihin kolmeen palloon kerran ja lydja
voi silloin yrittdd krokkausta. Joka kerran kun lydjé ansaitsee porttipisteen omalla
pallollaan, hanelld on kuitenkin oikeus yrittd4 osua muihin palloihin ja edelleen
krokata niitd uudelleen. On siis mahdollista, ettd ly6jalla on oikeus useampaan kuin
yhteen lyontiin lyontivuoroa kohti ja hén voi silloin ansaita pallollaan yhden tai
useampia pisteita.

TASOITUSPELIT Tasoituspelissa haviolla oleva puoli saa tietyn maaran

lisdlyontivuoroja tai lisélyonteja (ks. Saanto 37).

KAKSOISPELIT Kaksoispelissé kahta eri pelid pelataan samanaikaisesti samalla

kentélla kéayttaen erivarisia palloja (ks. Séaanto 52).

TURNAUKSET JA OTTELUT Turnauksissa ja otteluissa noudatetaan lisasaantoja. (Ks.

Saanto 53).
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B. KENTTA JA VALINEET

2) KENTTA

a. Peruskentté

1. MITAT Kenttd on 28 x 35 jaardin (n. 25,6m x 32m) kokoinen, suorakaiteen
muotoinen alue. Sen rajat tulee merkité selvasti: varsinaiset rajat ovat talloin
merkityn rajaviivan sisareunat.

2. RAJAT Rajoja nimitetadn pohjois-, eteld-, itd- ja lansirajoiksi huolimatta kentan
todellisista ilmansuunnista.

3. JAARDILINJA Kentén sisdisen suorakulmion muotoisen alueen rajaviiva, joka
kulkee yhden jaardin (n. 90cm) pééssa kentan varsinaisista rajoista, on nimeltdan
jaardilinja. Sen kulmia kutsutaan kulmapisteiksi ja jaardilinjan ja kentén rajan véliin
jadvaa aluetta jaardilinja-alueeksi. Jaardilinjaa ei merkité kenttaéan. Pallot, jotka
joutuvat kentan ulkopuolelle tai jaardilinja-alueelle, asetetaan jaardilinjalle.

4. ALOITUSLINJAT Aloituslinjoiksi kutsutaan jaardilinjan niita osia, jotka ulottuvat
rajaviivan suuntaisesti kulmien 1 ja 3 kulmapisteista porttien 5 ja 6 keskikohtaan
asti. Aloituslinjoja on taten kaksi, aloituslinja A ja aloituslinja B. Aloituslinjojen paat
voidaan merkitd rajaviivalle, mutta kaytetyt merkitsimet eivat saa muodostaa esteita
kentélle. Pallo voidaan asettaa aloituslinjalle pelin alussa (ks. S&&nt6 8(b)) tai
nostossa (ks. S&anto 13 tai Saantd 36 (vapaaehtoinen nosto pitkélle edenneessé
pelissd)).

5. PERUSASETELMA Lopetustikku pystytetadn kentan keskelle. Kuusi porttia
asetetaan samansuuntaisesti pohjois- ja eteldrajojen kanssa. Kahden sisemman portin
(portit 5 ja 6) keskustojen tulee olla 7 jaardin (n.6,4m) paéassa pohjoiseen ja etelaan
lopetustikusta. Muiden neljan portin keskustojen tulee olla 7 jaardin p&assé
rajaviivoista.

b. PERUSASETELMAN MUUNNELMAT

1. MITAT Kentén pituus ja leveys voi vaihdella Liitteessa 1 esitettyjen
virhemarginaalien rajoissa, kunhan kentdn muoto séilyy suorakaiteena. Kun
rajaviivamerkint6ja on useita, eikd ole varmaa, kumpaa tulisi kayttaa, kentén rajat
maaritetdan viimeisimman rajaviivamerkinnan mukaan. Jos ei pystytd méaarittamaan,
mika merkinnoista on viimeisin, kaytetaan rajaviivoista sisinta. Erityistapauksissa
noudatetaan S&antoda 55. Varsinaisena rajana pidetaan aina sellaista késill4 olevaa
suoraa linjaa, joka parhaiten vastaa rajaviivamerkinnan sisareunaa.

2. SIIRRETTAVA RAJAVIIVA Rajaviiva voidaan merkita myos narulla, joka tulee
kiinnittad kenttddn kunnolla. Jos naru irtoaa, noudatetaan Séaantéa 35(d).

3. JAARDILINJA Jos rajaviiva ei ole suora, jaardilinja sijaitsee yhden jaardin paassa
rajaviivan sisdreunasta, samansuuntaisena kun rajaviiva. Kun jaardilinjalle
asetettujen tai asetettavien pallojen téyty olla suorassa linjassa kulmapisteita
yhdistavaan viivaan nédhden, niiden asemia tulee korjata tarpeen mukaan niin vahén
kuin mahdollista.
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4. ASETTELUN VIRHEMARGINAALIT Seké lopetustikun ettd jokaisen portin voi
tarvittaessa asettaa enintdan 6 tuuman (15cm) paéhan sen tavallisesta sijaintipaikasta.
Talldin taytyy kuitenkin varmistaa, etté portit 1 ja 2, 3 ja 4, ja 5 ja 6 ovat linjassa ita-
ja lansirajoihin ndhden. Samoin taytyy varmistaa, etta lopetustikku sijaitsee portteja
1ja3,2ja4,ja5ja6 yhdistavien linjojen leikkauspisteessd. Aloituslinjojen tulee
aina ulottua kulmapisteisté porttien 5 ja 6 keskikohtaan asti.

5. ASETTELUN HYVAKSYMINEN Kun pelaajat aloittavat pelin, oletetaan, etta he
ovat hyvaksyneet rajaviivojen, porttien ja maalitolpan sijainnit. Pelin kannalta
olennaiset poikkeavuudet asettelussa voidaan hyvittdd noudattaen Saantoa 55.

6. PIENEMMAT KENTAT Jos kaytettavissa oleva alue on pienempi Kuin peruskentta,
on mahdollista kayttaa pienempaa kenttdmallia, jossa mittasuhteet on séilytetty.
Talloin kentén koko on viisi mittayksikkoa kertaa nelja mittayksikkoa;
mittayksikkoné kaytetadén tavallisen 7 jaardin sijaan lyhempdd mittaa. Muista
kaytettavista mittasuhteista ja pituuksista on sovittava asianmukaisesti.

3) VALINEET JA LISAVARUSTEET

a. LOPETUSTIKKU

1. MAARITELMA Lopetustikku on jaykka, tasapaksu, sylinterin muotoinen esine, joka
on 18 tuumaa (45 cm) pitka ja halkaisijaltaan 1 %2 tuumaa (3,75cm). Lopetustikku
tulee sijoittaa maahan tukevasti ja pystysuoraan ja sen taytyy olla valkoiseksi
maalattu ainakin 6 tuuman (15cm) korkeudelle maasta.

2. JATKOPALA Jatkopala on halkaisijaltaan %2 tuumaa (1,25cm) ja sen pituus on 6
tuumaa (15cm). Se voidaan liittad lopetustikun pa&han ja siihen voidaan kiinnittaa
pelimerkkeja. Jatkopala ei ole varsinaisesti lopetustikun osa, joten Sdanto 15 ei
koske sitd. Lydja voi myds milloin tahansa véliaikaisesti poistaa jatkopalan
lopetustikusta (ks. Saantd 35(c) Jos pallo osuu jatkopalaan). Kun jatkopala ei ole
Kiinnitettyna lopetustikkuun, sité pidetdan ulkopuolisena tekijana.

3. KORJAUKSET S&annon 53 (a) (Turnaussaannot) mukaisesti pelaajilla on milloin
tahansa pelin aikana lupa pyytéa, etta kallistunut lopetustikku suoristetaan. Tallaista
pyyntoa pidetddn Sdannon 23 (d) mukaisesti pelin estamisend. Kaikki Sdannon 13
oikeuttamat kokeilut taytyy suorittaa ennen kuin mitdan korjauksia tehdaan.
Korjausten jalkeen pallojen paikkoja taytyy tarpeen mukaan korjata, jotta
varmistetaan, etté lyoja ei hyody vaadituista korjauksista (ks. myds Saanté 15(b)(6)).

b. PORTIT

1. MAARITELMA Portit ovat taysin metallisia, kahdesta pystysuorasta ja niita yldpaista
liittdvasta vaakasuorasta osasta koostuvia esineitd. Portin tulee olla 12 tuumaa (30
cm) korkea maanpinnasta mitattuna ja se tulee asettaa paikalleen tukevasti
pystysuoraan. Portin kaikkien osien tulee olla halkaisijaltaan 5/8 tuumaa (1,6cm)
vaikka pienet eroavaisuudet osien paissa sallitaankin. Portin pystysuorien osien
sisapintojen tulee olla suunnilleen samansuuntaiset ja 3 %-4 tuuman (9,5-10cm)
péassa toisistaan (turnauksissa ja otteluissa noudatetaan S&dantoa 53(b)). Kentén
kaikkien porttien tulee olla samankokoisia sallitun 1/32 tuuman (0,8mm)
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virhemarginaalin rajoissa. Portin pystysuoria osia yhdistavan poikkipienan (ylarima)
tulee olla niihin ndhden suorassa kulmassa.

2. VARIT Portit voivat olla joko maalaamattomia tai valkoisia. Lisdksi, ensimmdisen
portin (portti 1) poikkipiena on varilt4&n sininen ja viimeisen portin (rover-portti)
poikkipiena punainen.

3. KORJAUKSET S&annon 53(a)(Turnaussadnnot) mukaisesti lyojalla on milloin
tahansa pelin aikana lupa pyyté4, ettd vino portti suoristetaan tai etta portin leveys ja
korkeus tarkistetaan ja korjataan tarpeen mukaan. Kaikki Saantojen 13, 14 ja 17
oikeuttamat kokeilut tulee suorittaa ennen mitéan korjauksia tai tarkistuksia.
Korjausten jalkeen pallojen paikkoja taytyy tarpeen mukaan korjata, jotta
varmistetaan, etté lyoja ei hyddy vaadituista korjauksista (ks. myds Saanté 14(d)(5)).

PALLOT

1. MAARITELMA Pelissa kaytetaan neljaa palloa, joiden varit ovat sininen, musta,
punainen ja keltainen. Vaihtoehtoisesti voidaan kayttad vihreéa, ruskeaa,
vaaleanpunaista ja valkoista palloa tai muilla vareilla tai merkinngilla varustettuja
toisistaan erottuvia palloja. Pallon tulee olla halkaisijaltaan 3 5/8 tuumaa (9,2 cm) ja
sen taytyy painaa 16 unssia (454 g). Jokaisen pelissa kaytettavéan pallon tulee
kimmoisuudeltaan ja peliominaisuuksiltaan vastata Liitteen 2 vaatimuksia. Pallojen
taytyy olla myds ominaisuuksiltaan keskenaan samanlaisia maariteltyjen
virhemarginaalien rajoissa.

2. PALLON VALIAIKAINEN POISTAMINEN Lyo6jalla on lupa koska tahansa pelin
aikana poistaa pallo véliaikaisesti kentalta puhdistusta varten. On myds sallittua
siirtaa pallo valiaikaisesti pois tieltd tai vaihtaa vioittunut tai virheellinen pallo
uuteen. Ennen pallon poistamista kentalta sen paikka tulee merkita kentélle tarkasti
ja tarvittaessa voi kysyé vastustajan mielipidetté jos pallon sijainti on kyseenalainen.

3. PALLON PITAMINEN PAIKALLAAN Lyojalla on lupa tukea tai painaa palloa
maahan varmistaakseen, etta se pysyy paikallaan. VVoidaan myds kayttaa
ruohotupsuja tai muuta saatavilla olevaa materiaalia, jotka tulee poistaa kdyton
jalkeen.

4. PALLON KIERIMISLINJAN SAILYTTAMINEN Jos ly6ja haluaa valittomésti
ennen peelausta poistaa pallon kentélta tai tukea sit4, hanen taytyy pitaa huolta, etta
pallon alkuperéinen kierimislinja sailyy.

PELIMERKIT

1. MAARITELMA Pelissa kaytetaan neljad muovista, metallista tai muusta sopivasta
materiaalista valmistettua pelimerkkia, joiden vérit vastaavat pelissa kaytettyjen
pallojen vareja. Pelimerkkeja kéaytetdén pistetilanteen ilmoittamiseen.

2. KAYTTO Jokaisen lyontivuoron alussa jokaisen pallon seuraava portti tai
lopetustikku taytyy merkitd vastaavan vérisella pelimerkilla. Kun pallo l1apéisee
merkityn portin, ly0jan taytyy lyontivuoronsa lopussa kiinnittd4 oma pelimerkkinsa
uuteen porttiin tai lopetustikkuun. Ensimmaéisten kuuden portin kohdalla pelimerkki
Kiinnitetddn kunkin portin poikkipienaan ja jalkimmaisten kuuden portin kohdalla
kunkin portin jalkaan. Kun lydja saa lopetustikkupisteen, hanen pelimerkkinsa
poistetaan kentéltd. Lyo6jalla on koska tahansa pelin aikana lupa poistaa pelimerkki
kentéltd véliaikaisesti, etenkin jos nayttaa silta, ettd pelimerkki héiritsee pallon
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kulkua lyonnin aikana (ks. Saant6 35(c) Jos pallo osuu pelimerkkiin). Kun
pelimerkkia ei ole kiinnitetty porttiin tai lopetustikkuun, se on ulkopuolinen tekija.

MAILAT

1. MALLI Maila koostuu mailan lyontipaasta ja sen keskikohtaan kohtisuorasti
Kiinnitetysta varresta. Osien tulee olla kiinnitetty toisiinsa lujasti. Jos mailan paa on
irrotettavissa varresta, kumpaakaan osaa ei saa lyontivuoron aikana vaihtaa muuten
kuin Saannon 3(e)(6) mukaisesti.

2. VARSI Mailan varsi voi olla mitd tahansa sopivaa materiaalia. Varteen voidaan
Kiinnittd4 misté tahansa materiaalista valmistettu kahvaosa, mutta sité tai vartta ei saa
muotoilla vastaamaan k&den tarttumaotetta.

3. LYONTIPAA Mailan paan taytyy olla jaykké ja se voidaan valmistaa mista tahansa
materiaalista, mutta materiaalivalinta ei saa vaikuttaa mailan peliominaisuuksiin, kun
sitd verrataan taysin puiseen mailaan. Mailan p&én taytyy olla peliominaisuuksiltaan
tasalaatuinen, eika silla kumpaa paatyé lyonnissé kéytetdén saa olla vaikutusta peliin.
Sen pééatyjen taytyy olla samansuuntaiset, paapiirteiltdan identtiset ja litteat vaikka
ohuet uurteet ovatkin sallittuja. Mailan paéan reunojen taytyy olla muodoltaan ja
materiaaliltaan sellaisia, etteivat ne vahingoita palloja. Jos reunat on viistottu,
viistotus ei saa muuttaa paatyjen littedd muotoa.

4, APUKEINOJEN KAYTTO Sainnon 3(e)(5) mukaisesti on kiellettya kiinnittaa
mailaan peilejd, osoittimia tai muita tahtd&dmista ja lyontia auttavia laitteita. Mailan
varren ei kuitenkaan tarvitse olla suora ja mailan pad voidaan merkita
havaintoviivoin.

5.VAMMAISET PELAAJAT Vammainen pelaaja saa kdyttad mailaa, jonka varsi on
erityismuotoiltu, kunhan hén ei ndin saa yliméaéraista etua tavallista mailaa
kayttavien pelitovereidensa kustannuksella.

6. MAILAN VAIHTAMINEN Mailaa ei voi lyontivuoron aikana vaihtaa toiseen, ellei se
ole vahingoittunut niin, etta sitd ei voi enad kayttaa. Vahingoittunutta mailaa voi
kayttaa vain, jos ly6ja ei saa silla ylimaaraista etua pelissa. Maila tdytyy vaihtaa
toiseen, kun se ei endd vastaa naita esitettyja vaatimuksia. Mailan peliominaisuuksia
ei koskaan saa muuttaa lydntivuoron aikana.

KULMALIPUT Kentén kulmiin 1, 2, 3, ja 4 asetettavat 4 lippua (sininen, punainen,

musta ja keltainen) eivat ole pakollisia varusteita. Kun lippuja kéytetdan, ne tulee

pystyttdd noin 12 tuumaa (30 cm) korkeisiin jalustoihin jotka on asetettu kentén kulmiin,
mutta jotka eivét saa ulottua kentén sisapuolelle. Lydja saa koska tahansa pelin aikana
siirtad lippua valiaikaisesti.

KULMATAPIT Kulmatapit, jotka eivét ole pakollisia varusteita, ovat valkoisia tappeja,

jotka voidaan halutessa asettaa rajaviivalle yhden jaardin paahén jokaisesta kulmasta (ks.

Kuvio 2). Kulmatappeja on yhteensa kahdeksan ja niiden halkaisija on noin % tuumaa

(1,9 cm) ja pituus noin 3 tuumaa (7,5 cm). Tapit tulee asettaa rajaviivalle, mutta ne eivat

saa ulottua kentén sisdpuolelle. LyGjé saa koska tahansa pelin aikana siirtda kulmatappia

véliaikaisesti.

VIRHEMARGINAALIT Kaikkia yll& mainittuja mittoja kdytetdan Liitteessa 1

mainittujen virhemarginaalien rajoissa.
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Kuvio 2 - Kulma-alue
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C.MAARITELMAT

4) PELIN JA LYONTIVUORON ALKU JA LOPPU

a. PELIN ALKU Peli ja sen ensimmainen lydntivuoro alkavat kun ly6ja pelaa
ensimmaisen lydntinsa (ks. S&anto 5. ja Saanto 8(b)).
b. VOITTAJA Pelin voittaa se osapuoli, joka onnistuu lyémaan lopetustikkuun molemmat
pallonsa ennen vastapuolta (ks. kuitenkin S&&nto 53(g)(1), pelit, joissa on aikaraja).
c. PELIN LOPPU Peli loppuu, kun pelaajat joko lahtevéat kentélta tai aloittavat uuden
pelin, paéstyaan ensin yhteisymmarrykseen siitd, kumpi puoli on voittanut.
d. LYONTIVUORON PAATTYMISEN SYITA Lydntivuoro paattyy, jos:
1. Lyojéa ei lyonnilld&n (muu kuin krokkauslyonti) onnistu krokeeraamaan tai saamaan
porttipistettd
. Krokkauslyonnin seurauksena jompikumpi palloista joutuu kentan ulkopuolelle
Saannon 20(c) mukaisesti
. Lyojan pallo tai krokeerattu pallo on lydnnin seurauksena lyoty lopetustikkuun (siten
etta se on rover-pallo).
. Ly6ja kéyttaa lyontivuoronsa ilmoittamalla jattavansé pallon paikoilleen
. Lyoja pelaa puolikkaan tai kokonaisen tasoituslydnnin liian aikaisin, eika vastapuoli
ennatd estéd hanta (ks. kuitenkin Saanto 37 (e))
. Lyoja lahtee kentalta luullen, ettd h&dnen lydntivuoronsa on paattynyt ja vastapuoli
aloittaa oman vuoronsa
. Lyoja tekee milla tahansa lyonnillaan virheen, jonka rangaistuksena on lyéntivuoron
paattyminen (ks. S&annét 25, 26, 27(d) ja 28)
8. Lyontivuoro mitatéidaan virheiden takia (ks. S&&nnot 30 ja 32)
9. Niin joudutaan péaattdmaan S&anndn 55 mukaisesti.
e. LYONTIVUORON PAATTYMINEN Lyontivuoro paattyy ja uusi vuoro alkaa (ellei
pelid ole voitettu) kun:
1. Yksi s&&nnon 4(d) ehdoista tayttyy, lyéntivuoron viimeinen lydnti on pelattu ja pallot
ja pelimerkit ovat oikeilla paikoillaan
2. Vastapuoli aloittaa oman vuoronsa, kun ly6ja on joko
A. lahtenyt kentélta luullen, ettd Sdannon 4(e)(1)ehdot ovat tayttyneet, tai
B. antanut vastapuolelle luvan aloittaa oman vuoronsa.
(ks. kuitenkin Saant6 37: Tasoituspeli ja Saant6 53(g)(4): Pelit, joissa on aikaraja).
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5) LYONTI JA LYONNIN KESTO

a. LYONTI Lyonti tarkoittaa lyojan yritysta osua pelipalloon mailallaan lyéntivuoronsa
aikana. Vaihtoehtoisesti han voi ilmoittaa jattavansa pallon paikalleen ja kayttada néin
lydntivuoronsa. Lyontiin siséltyvat myos sen kaikki sen aiheuttamat pelipallojen
liikkeet.



15/61

b. LYONNIN KESTO Lyonnin kestolla tarkoitetaan sitd hetked, jonka aikana pelaaja voi
tehda pelivirheen Sdédnnon 28(a) kuvaamalla tavalla.

c. LYONNIN PELAAMINEN Lyontia ei saa aloittaa ennen kuin edeltava lyénti on
loppunut jos nédyttaa siltg, etta silld voi olla vaikutusta jommankumman lyénnin
tulokseen.

d. LYONNIN JA LYONNIN KESTON ALKU Ly6nnin ja lyénnin kesto katsotaan
alkaneen, kun mailan péa ohittaa pallon tai irtoaa siitd mailan heilahtaessa taakse ennen
varsinaista lyontid. Jos mailaa ei heilauteta taakse, lyonti ja lyénnin kesto alkavat kun
mailaa heilautetaan eteenpdin.

e. PELATTU LYONTI
1. Jos ly6ja aloittaa lyonnin, mutta pysayttaa mailan tai tdhtaa silla pallon ohi

valttadkseen osumasta palloon tai tekemaésta pelivirhettd, lyonti mitatoidaan ja
pelaajalla on oikeus yrittd uudelleen.
2. Muussa tapauksessa lyonti on pelattu, kun
A. maila osuu palloon, tai
B. lyoja tekee pelivirheen, tai
C. maila ei osu tai ulotu palloon.

f. LYONNIN KESTON PAATTYMINEN Lyénnin keston katsotaan paattyneen, kun lyoja
siirtyy pois aiemmalta paikaltaan. Jos ly6ja ei siirry toiseen paikkaan ennen seuraavaa
lydntid, lyonnin katsotaan padttyneen, kun seuraava lyonti alkaa.

g. LYONNIN PAATTYMINEN Lyonti paattyy, kun jokainen sen seurauksena liikkunut
pallo joko pyséhtyy, joutuu ulos kentalta, siirretdén, poimitaan ylos tai pyséytetaan
Saantojen 15(c) tai 18(a)(2) mukaisesti.

h. MAILAN JA PALLON KOSKETTAMINEN LYONNIN KESTON ULKOPUOLELLA
Jos ly6ja osuu vahingossa palloon ennen kuin hanen lyontinsa on alkanut, pallo
asetetaan takaisin omalle paikalleen ja lydja jatkaa lyontivuoroaan. Mailalla voi lydntien
valissa siirrella palloja.

6) PALLON TILAT

a. PALLO PELISSA Pallo katsotaan olevan pelissd, kun se asetetaan kentalle ennen
lydntivuoron alkua Saannén 8(b) mukaisesti. Pallo on pelissa (paitsi silloin kun se on
kasipallona) siihen asti kun lyonti, jolla se lyotiin lopetustikkuun, loppuu.

b. PALLO LEVOSSA
1. Pallo levossa on pelissé oleva pallo, joka ei liiku.

2. Pallosta tulee pallo levossa, kun:
A. se on liikkunut lyénnin seurauksena ja sen on todettu pysahtyneen, eika siita ole

tullut k&sipalloa, tai

B. kasipallo asetetaan kentélle.

3. Pallo lakkaa olemasta pallo levossa, kun se liikkuu lyénnin seurauksena tai kun siita
tulee kasipallo.

4. S&annon 6(b)(5) mukaisesti pallo on levossa, kun sen on todettu pysahtyneen.

5. Ratkaisevassa asemassa oleva pallo on levossa vasta, kun se on pysynyt paikallaan
vahintaan 5 sekuntia. Jos pallon asema taytyy varmistaa (ks. Saanté 48(c)(4)), sen
katsotaan olevan levossa vasta, kun sen oikeasta asemasta on sovittu tai tehty paatos.
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KASIPALLO

1. Mista tahansa pallosta tulee kasipallo ja ulkopuolinen tekija:

A. kun se poistetaan kentélta valiaikaisesti S&&nnon 3(c)(2) mukaisesti, tai
B. kun se joutuu kentén ulkopuolelle, tai

C. kun sité siirretddn S&annon 19 mukaisesti, tai

D. kun se taytyy palauttaa paikalleen virheen tai hairion korjaamiseksi.

2. Lyojan pallosta tulee kasipallo ja ulkopuolinen tekija:

A. kun palloa siirretddn S&&nnon 13 (estenosto) tai S&anndn 36 (vapaaehtoinen
nosto tai kosketus pitkélle edenneessé pelissd) mukaisesti, tai

B. kun on tapahtunut krokeeraus, tai

C. kun palloa siirretaan, se poimitaan ylos tai pysaytetddn Saannon 15(c) tai
S&annon 18(a)(2) mukaisesti, tai

D. lydnnin péatyttyd, jonka seurauksena se on krokeerannut toisen pallon, tai

E. lyontivuoron viimeisen lyénnin paatyttyé, jos pallo paatyy jaardilinja-alueelle.

3. Muista kuin ly6jén palloista tulee k&sipalloja ja ulkopuolisia tekij6itd, jos ne lyénnin
paatyttya paatyvat jaardilinja-alueelle.

4. Pallo lakkaa olemasta kasipallo ja ulkopuolinen tekija ja muuttuu levossa olevaksi
palloksi, kun se asetetaan kentélle saantdjen mukaiseen kohtaan. Nain kdy myos
silloin kun pallo on kentalla vaaréssa kohdassa seuraavan lyonnin alkaessa. Jos
pallon sijoituksessa on valinnanvaraa, ly6ja voi tehd& pallosta taas kasipallon ja
asettaa sen uuteen paikkaan koska tahansa ennen seuraavan lyontinsa alkua tai
lydntivuoronsa péattymisté.

PALLO RATKAISEVASSA ASEMASSA Pallo on ratkaisevassa asemassa, jos pienikin

muutos sen asentoon voi vaikuttaa pelin kulkuun. Esimerkkejé tallaisista asemista ovat

pallo portin l&hell& tai sen sisélla, pallo, jonka kulkureitill& on esteitd ja pallo l&helld
jaardilinjaa tai rajaviivaa. Lyo6jan taytyy keskustella vastapuolen kanssa, ennen téllaisen
pallon siirtamisté tai pyyhkimista.

ELAVA JA KUOLLUT PALLO

1. Muut kuin ly6jan pallot méaritellaan eléaviksi tai kuolleiksi sen mukaan, voiko niita
krokeerata ja edelleen yrittd&d krokkauslyontid niiden avulla.

2. ELAVA PALLO Jokainen pallo maaritelldan elavaksi lyontivuoron alussa. Palloista
tulee elavia joka kerran kun lygjan pallo ansaitsee porttipisteen.

3. KUOLLUT PALLO Pallo muuttuu kuolleeksi, kun sité on kaytetty krokkauslyontiin
ja se pysyy kuolleena kunnes muuttuu taas elévaksi. Ly6jé ei pallollaan voi tehda
krokkauslyodntia kuolleen pallon kanssa. Jos lydjan pallo osuu kuolleeseen palloon,
ei krokeerausta katsota tapahtuneen.

JAARDILINJAPALLO Pallo, joka lepad jaardilinjalla on jaardilinjapallo.

ROVER-PALLO Rover-pallo on pallo, joka on ansainnut kaikki 12 porttipistetta (ks.

kuitenkin S&anto 44(d): lyhennetyt pelit).

PALLORYHMAT Kolmen pallon ryhméa muodostuu, kun yksi pallo koskettaa kahta

muuta. Neljan pallon ryhmé& muodostuu, kun neljés pallo koskettaa kolmen pallon

ryhmaa.

PALLO IRTI PORTISTA Pallo on irti portista jos miké&an osa pallosta ei ole portin

sisélla.
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7) ULKOPUOLISET TEKIJAT

a. MAARITELMA Saannon 7(b) mukaisesti ulkopuolisina tekijoina pidetdan kaikkia
peliin kuulumattomia tekijoitd. Esimerkkeja ulkopuolisista tekijoista: eldimet, katsojat,
erotuomari, joka ei ole yksi pelaajista, muiden pelien pelaajat tai vélineet, késipallo,
pallo, joka ei ole pelissd, irtonaiset pelimerkit, irtonainen lopetustikun jatkopala, seka
muut satunnaiset esineet.

b. POIKKEUKSET Sé&dolot tai irralliset esteet eivat ole ulkopuolisia tekij6ita
(poikkeustapauksissa noudatetaan Saantoa 55).

c. HAIRIOT Ulkopuoliset tekijat tulee siirt4a tai poistaa jos ne haittaavat pelid (ks. myos
Saanto 33(a): ulkopuolisen tekijan aiheuttama hairio ja Saanto 34(b): kiinteat esteet).
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OSA 2. TAVALLINEN KAKSINPELI
A.YLEISET SAANNOT

8) PELIN ALOITUS

a. ARVONTA Arvonnan voittajalla on oikeus valita joko lyontivuoro tai pallojen véri.
Lyontivuoroa valitessa arvonnan voittajalla on myos oikeus paattaa pelaavansa toisena.
Jos arvonnan voittaja valitsee lyontivuoron, vastapuoli saa valita pallojensa vérin
ensimmadisena ja painvastoin. Kun ottelussa on useampi kuin yksi peli, valintaoikeus
siirtyy ensimmaisen pelin jalkeen vastapuolelle. Tehtya valintaa ei voi muuttaa (ks.
kuitenkin S&anto 26(c)).

b. PELIN ALOITUS Pelin alussa ensimmaisen lydntivuoron saanut pelaaja asettaa yhden
palloistaan jommallekummalle aloituslinjalle ja pelaa ensimmaéisen lydntinsa.
Ensimmaisen lyontivuoron paatyttyd vastapuoli pelaa ensimmaisen lyontinsa
jommankumman aloituslinjan vapaasta kohdasta. Téhén sisaltyy myos sellaisen pelissa
olevan pallon krokkaus, joka on joko aloituslinjalla tai niin l&hell& sit4, ett4
aloituslinjalle asetettu pallo voi koskea siihen. Kolmannella ja neljannelld lyéntivuorolla
loput kaksi palloa otetaan mukaan peliin samalla tavalla kuin ensimmaiset pallot (Kks.
kuitenkin Saantd 36(d): Pitkalle edennyt peli, Sdanté 27(c)(2): Tasoituspeli ja Saanto
26(b): jos oikeaa palloa ei voi kayttaa).

9) LYOJAN PALLON VALINTA

a. OIKEUS PELATA KUMMALLA TAHANSA PALLOISTA Sen jalkeen, kun kaikki
neljé palloa ovat mukana pelissa S&&nnon 8(b) mukaisesti, lydjalla on jokaisen
lydntivuoronsa alussa oikeus valita kumpi tahansa palloistaan lyéjan palloksi (ks.
kuitenkin Saanto 37(a): Tasoituspeli).

b. VALINNAN TEKEMINEN Pallon voi valita joko:

1. nostamalla pallon, joka ei kosketa toista palloa, S&&nndn 13 (estyneen pallon nosto) tai
Saannon 36 (vapaaehtoinen nosto pitkalle edenneessé pelissa) mukaisesti, tai
2. pelaamalla lyonnin tietylla pallolla.

Molemmissa tapauksissa valitusta pallosta tulee ly6jén pallo, eika ly6ja saa silloin
kayttaa paripalloa. Jos han tekee niin, noudatetaan Saantoa 26.

c. PALLON NOSTO Nostolla tarkoitetaan tilannetta, jossa pelaaja tarkoituksella siirtda
palloa muuten kuin pelaamalla ly6énnin.
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10) PALLO KENTAN ULKOPUOLELLA

a.

Pallon katsotaan olevan kentan ulkopuolella, kun se voi koskettaa rajaviivasta vedettya
pystysuoraa linjaa. Kentén ulkopuolelle joutuneesta pallosta tulee kasipallo ja
ulkopuolinen tekija. Jos pallon asema on ratkaiseva, ly6jan taytyy neuvotella
vastapuolen kanssa ennen kuin hén tarkistaa, onko pallo kentén ulkopuolella vai ei.

11) PALLO JAARDILINJA-ALUEELLA

a.

b.

MUUT PALLOT Jokaisen lydnnin paatyttya jokaisesta jaardilinja-alueelle joutuneesta
pallosta (paitsi lydjan pallosta) tulee ké&sipallo.

LYOJAN PALLO Jos lydjan pallo on lyénnin paatyttya jaardilinja-alueella, seuraavan
lyonnin voi pelata normaalisti, ellei ly6jalla ole oikeus yrittda krokkausta. Jaardilinja-
alueelle joutuneesta ly6jan pallosta tulee ké&sipallo vasta, kun lygjan lyontivuoron
viimeinen lyonti péattyy.

12) PALLON ASETTAMINEN KENTAN ULKOPUOLELLE TAI
JAARDILINJA-ALUEELLE

a.

El MUITA PALLOJA ALUEELLA Ennen seuraavaa lyontid noudatetaan Saantoa 12(c)

ja Séantoa 19:

1. Jokainen kentan ulkopuolelle joutunut pallo on asetettava jaardilinjalle niin, ettd se on
mahdollisimman lahelld sitd kohtaa, jossa se ajautui ulos kentélta.

2. Jokainen jaardilinja-alueelle joutunut kasipallo on asetettava jaardilinjalle niin, etta se
on mahdollisimman lahell& sit4 kohtaa johon se pysahtyi jaardilinja-alueella.

KUN ALUEELLA ON MUITA PALLOJA Jos palloa ei voida asettaa paikalleen

Saannon 12(a) mukaisesti, syyné voi olla, etta:

1. ly6jén pallo on jaardilinja-alueella

2. jaardilinjalla on jo yksi tai useampia palloja

3. jaardilinja-alueen ulkopuolella on yksi tai useampia palloja.

Talloin ly6ja asettaa pallon jaardilinjan l&aheisyyteen siten ettd pallo koskettaa esteena
ollutta palloa.

KUN LYOJAN PALLO ON ESTEENA Jos ly6jalla on oikeus yrittaa krokkauslyontia,
ly6jan pallo on késipallo ja ulkopuolinen tekijé kunnes se asetetaan paikalleen
krokkauslydntia varten, eika se saa estaa muiden pallojen paikalleen asettamista
Saantdjen 12(a) ja 12(b) mukaisesti.

JARJESTYS Jos on tarpeen asettaa kaksi tai useampia palloja paikoilleen, se tapahtuu
ly6jan paattamassa jarjestyksessa.

PALLOJEN PAIKOILLEEN ASETTAMINEN Lydjan on asetettava pallot jaardilinjalle
niin, ettd hén on selin kenttadn. Jos ly6jalla on S&&nnon 12(b) mukaisesti oikeus valita
pallon paikka ja hénen taytyy tarkistaa, ettd paikka on saant6jen mukainen, on hénell&
lupa asettaa pallo paikalleen kenttd&n padin k&éantyneenda. Jos lyoja epéilee, ettd hénen
pallonsa koskettaa toista palloa, hanen taytyy neuvotella vastapuolen kanssa.
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13) ESTYNEEN PALLON NOSTO

a. NOSTO Jos vastapuoli on saattanut jommankumman ly6jén palloista asemaan, jossa sen
ja toisten pallojen vélilla on esteita eiké se kosketa mitéén toisista palloista, ly6ja voi
aloittaa lyontivuoronsa:

1. niistd asemista, joissa pallot ovat, tai

2. nostamalla estetyn pallon ja lyémalla sen peliin kumman tahansa aloituslinjan
vapaasta kohdasta tai yrittdamalla krokkauslyontia sellaisen pallon kanssa, jota se
mahdollisesti koskettaa.

b. VASTUU PALLON PAIKASTA
1. Pelaaja on vastuussa pallon paikasta jos:

A. han pelaa sillg, tai
B. pallo liikkuu hénen lyontinsa seurauksena, tai

C. pallo on osallisena hanen pelaamaansa krokkaus- tai kanuunalyontiin, vaikka
pallo ei lydnnin seurauksena liikkuisikaan, tai

D. pallo asetetaan paikalleen uudelleen pelaajan virheen korjaamiseksi, tai

E. pallo kuuluu hanelle siiné tapauksessa, etta han pelasi lyontivuoronsa
ensimmaisen lydnnin vastapuolen pallolla. Pallon katsotaan kuuluvan pelaajalle
my®s jos han kaytti lydntivuoronsa ilmoittamalla jattavansé pallon paikoilleen
ilman, ettd han ilmoitti mité palloa tarkoittaa.

2. Pelaaja ei kuitenkaan ole vastuussa sellaisen pallon sijainnista, joka taytyy palauttaa
paikoilleen ulkopuolisen hairién seurausten korjaamiseksi.

c. ESTYNYT PALLO Pallon reitti toisen pallon ("kohdepallo™) luo on estynyt jos:
1. mik& tahansa portin osa, mukaan lukien portin suu, tai lopetustikku nayttaisi
muodostavan esteen pallon reitille kohdepallon luo, tai
2. mika tahansa portin osa (ei kuitenkaan portin suu) tai lopetustikku nayttéisi olevan
mailan tiella ennen kuin se osuu palloon, tai
3. pallo on portin suulla.

d. ESTYNYT LYONTI Sainnén 13(c)(2) mukaisesti lyonti on estetty, jos ly6ja ei mailan
paan paatypintojen milla tahansa osalla kykene normaalisti lyomé&an pallon keskelle ja
nain ohjamaan sité kohti kohdepalloa. Lyonti ei kuitenkaan ole estetty jos pelk&staéan
portti tai lopetustikku on lydjan pelipaikan tiella.

e. KOKEILU
1. Pelaajalla on oikeus pyytaa erotuomaria kokeilemaan onko pallo estetty vain, jos
pelaaja on lyéntivuorossa ja hanelld on oikeus suorittaa nosto pallollaan ennen
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senhetkisen lydntivuoron ensimmaisté lyontia. Muutoin pelaajan tulee
silmamaaraisesti arvioida onko pallo estetty vai ei.
2. Lyo6jélla on oikeus hyotya tilanteesta, jossa on aihetta epéilld, onko pallo estetty vai ei.

f. PAATOKSEN MUUTTAMINEN Jos pelaaja nostaa oman puolensa pallon Saannén

13(a)(2) mukaisesti:

1. pallosta tulee ndin lydjan pallo, eiké lydja saa pelata oman puolensa toisella pallolla.
Jos hén pelaa muulla kuin valitsemallaan pallolla, noudatetaan Saéntoé 26. Liséksi,
ly6jéan tulee aina suorittaa nosto johon hanelld on oikeus, eika han saa pelata lyontia
nostetulla pallolla sen nostoa edeltaneesté paikasta, ellei pallo silloin sijainnut
aloituslinjalla.

2. ja asettaa sen vapaaseen kohtaan jommallekummalle aloituslinjalle, jossa se joko
koskettaa tai ei kosketa toista palloa, ly6jélla on edelleen oikeus lydda pallo peliin
kumman tahansa aloituslinjan vapaasta kohdasta.

14) PORTTIPISTE

a. MAARITELMAT

1. Pallo ansaitsee porttipisteen, kun se yhden tai useamman lyonnin seurauksena kulkee
portin l1&pi oikeaan suuntaan ja oikeassa jarjestyksessa Kuvion 1 mukaisesti. Tdma
jarjestys tunnetaan myds porttien lapéisyjarjestyksena.

2. Portin pelisuunta riippuu lapaisyjérjestyksestd Kuvion 3. osoittamalla tavalla.

3. Portin pelisuuntaa rajaa pinta, joka muodostuu portin molemmilla puolilla sen osien ja
maanpinnan rajaamasta tilasta.

4. Portin suu on se tila, jota rajaavat portin jalkojen sisapinnat ja portin molemmilla
puolilla sen pelisuunnan pinnat.

b. PORTIN LAPAISYN ALOITUS Saannon 14(d)(1)-(3) mukaisesti pallo alkaa lapaista
porttia, kun se ensimmaisen kerran puhkaisee portin ulomman pinnan l&péisysuunnasta
katsottuna. Jos pallo kuitenkin lyonnin aikana vierii takaisin péin ja:

1. pysahtyy portin suulle niin, etta se ei l&péise portin ulompaa pintaa pelisuunnasta
katsottuna, tai
2. pysahtyy kokonaan portin ulkopuolelle,

pallo ei ole silloin alkanut lapdista porttia.

c. PORTIN LAPAISY Saannon 14(d)(4) mukaisesti pallo on lapaissyt portin, kun se
pysahtyy pelisuunnasta katsottuna portin ulommalle puolelle eikd endd kosketa portin
sen puoleista pintaa.

d. ERITYISTILANTEITA
1. Jos pallo krokeeraa toisen pallon lain 16(b) mukaisesti ennen kuin se alkaa lapaistéa

porttia, silla ei voi néin ollen ansaita porttipistettd saman lydnnin aikana.
2. Jos pallo lapéisee pelijarjestyksessé seuraavan porttinsa vaaralta puolelta, silla ei voi
ansaita porttipistettd saman lyonnin aikana. Talla tavoin portin lapdisseen pallon
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taytyy pyséhtya niin, ettd se on kokonaan lapaissyt portin eiké kosketa portin

ulompaa pintaa. Vasta sen jalkeen pallolla voi seuraavan lydnnin aikana ansaita

porttipisteen.
3. Jos kasipallo asetetaan krokkauslyontié varten pelijarjestyksessé seuraavan portin

suulle niin, etté se lapdisee portin ulomman pinnan pelisuunnasta katsottuna:

A. pallo ei talloin ole alkanut Iapéista porttia, eik&

B. sen katsota lapéisseen porttia ennen kuin se on ennen seuraavaa lyontia selvéasti
lapdissyt portin ulomman pinnan.

4. Pallo voi lapéista portin sen lyénnin aikana, jona lapaisy alkoi. Vaihtoehtoisesti
pallo voi lapéista portin seuraavan lyénnin tai lyontivuoron aikana, ellei:

A. siitd tule kasipalloa krokkauslyontia varten, tai

B. sitd nosteta Saannon 13 (estyneen pallon nosto) tai S&annon 36 (vapaaehtoinen
nosto pitkalle edenneessa pelissd) mukaisesti,

jolloin sen taytyy aloittaa ko. portin l&pdiseminen uudelleen.

5. Levossa oleva pallo ei voi ansaita tai menettdd porttipistetta vain portin siirtdmisen tai

suoristamisen seurauksena.
PEELAUS Jos lyonnin seurauksena joku muu pallo kuin lydjan pallo ansaitsee

porttipisteen, sanotaan, ettd ko. pallo on peelattu.

~ld ooy

o

Kuvio 3. Portin lapdisy: a) pallo ei ole alkanut lapdista porttia. b) pallo on alkanut l&péista
porttia c) pallo ei ole l&pdissyt porttia kokonaan. d) pallo on l&pdissyt portin.

e.
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15) LOPETUSTIKKUPISTE

a. LOPETUSTIKKUPISTEEN ANSAITSEMINEN S&&nnon 15(b) mukaisesti, jos
pelaajan pallo on rover-pallo:
1. se ansaitsee lopetustikkupisteen osuttuaan lyénnin seurauksena lopetustikkuun ja on
néin ulkona pelista (ks. kuitenkin Saanto 38: tasoituspeli)
2. se voi aiheuttaa toisen rover-pallon lyonnin lopetustikkuun osumalla siihen lyonnin
seurauksena.

b. ERITYISTILANTEITA

1. Jos ly6jan pallo krokeeraa toisen pallon S&&nnén 16(b) mukaisesti silla ei voi saman
lyonnin aikana ansaita lopetustikkupistetta.

2. Jos ly6jan pallo osuu yhtéaikaisesti seké eldavaan palloon etté lopetustikkuun, on se
lyoty lopetustikkuun, ellei ly6ja halua yrittda krokkausta.

3. Jos lydja avaa lyontivuoronsa rover-pallolla, joka koskettaa lopetustikkuun, ko. pallo
on ly6ty lopetustikkuun ja ndin ulkona pelista, ellei sitd lyoda poispain
lopetustikusta.

4. Jos lyojan pallo on rover-pallo ja se osuu tai saa jonkin muun pallon osumaan toiseen
rover-palloon, joka koskettaa lopetustikkua, tdmé toinen rover-pallo on néin ollen
lyoty lopetustikkuun ja ulkona pelistd, ellei se liiku poispdin lopetustikusta.

5. Jos ly6jan pallo on rover-pallo ja se osuu lopetustikkuun seka toiseen rover-palloon,
saaden molemmat pallot osumaan lopetustikkuun yhtéaikaisesti, niin molemmat
pallot on néin ollen lyoty lopetustikkuun ja ovat ulkona pelista lydjan maaradmassa
jarjestyksessa.

6. Levossa olevaa palloa ei voi lyoty lopetustikkuun vain siirtdmalld tai suoristamalla
lopetustikkua.

c. PALLON PYSYMINEN PELISSA Pallo pysyy pelissi niin kauan kunnes lyonti, jolla se
lyddaan lopetustikkuun, paattyy. Lydnnin aikana se voi liikuttaa myos muita palloja ja
ansaita portti- ja lopetustikkupisteitd. Pallon voi siirtad, poimia ylos tai pysdyttaa vain,
jos se ei vaikuta pelin kulkuun.

d. PALLON POISTAMINEN KENTALTA Pallo poistuu pelistd ja muuttuu ulkopuoliseksi
tekijaksi, kun lydnti, jolla se on lyoty lopetustikkuun, paattyy. Ly0jan tulee poistaa
lopetustikkuun lyoty pallo ja vastaava pelimerkki kentélta ennen seuraavaa lyontid. Jos
ly6jé aikoo seuraavan lyonnin aikana lyoty lopetustikkuun ly6jén pallon ja aiemmin
lopetustikkuun ly6ty pallo ei aiheuta héiriotd, lopetustikkuun lyédyn pallon voi poistaa
vasta seuraavan lyonnin jalkeen. Jos lopetustikkuun lyoty pallo on vield seuraavan
lyonnin jalkeen pelissa, noudatetaan Saantéé 30.
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16) KROKEERAUS

a. KROKEERATTAVAT PALLOT Lyojé voi pallollaan krokeerata minké tahansa
elavan pallon, ellei hanen jo edellytetd yrittavan krokkauslyontia. Lydja voi kuitenkin
krokeerata pallollaan eldvén pallon krokkauslyonnin aikana (ks. kuitenkin S&anto
17(b)(3).

b. KROKEERAUS Krokeeraus tarkoittaa tilannetta, jossa lydjan pallo osuu eldvaan
palloon. Téssa tapauksessa osuminen tarkoittaa mité tahansa lyonnin seurauksena
tapahtunutta kontaktia pallojen valilla. Poikkeuksia:

1. jos lydjan pallo osuu yhdella lydnnilla kahteen tai useampaan palloon, vain
ensimmadinen osuttu pallo on krokeerattu.

2. jos lydjén pallo osuu kahteen tai useampaan palloon yhtd aikaa, ly6jan taytyy valita
palloista yksi jolla han yrittad krokkauslyontia.

3. jos lydjén pallo osuu yhté aikaa eldvaan palloon ja lopetustikkuun, noudatetaan
Saantoa 15(b)(2).

c. KROKEERAUKSEN TOTEAMINEN Edellyttaen, etta ly6jan ei tarvitse yrittaa
krokkauslyontid, voidaan krokeerauksen todeta tapahtuneen, jos ly6jé pelaa lyonnin

asemasta, jossa hanen pallonsa koskettaa elavéa palloa.

d. PALLORYHMA Jos voidaan todeta, ettd pallo, joka muodostaa osan palloryhmasta, on
krokeerattu, voidaan myds sanoa, ettd mika tahansa ko. ryhman elévista palloista on
myds krokeerattu. Talldin varsinainen krokeerattu pallo on se, jolla lydja paattaa yrittaa
krokkauslyontia (ks. S&ant6 19(c): pallojen valinta).

17) PORTTI JA KROKEERAUSTILANTEET

a. PORTTI JA KROKEERAUS Jos lydjan pallo yhden lydnnin aikana lapéisee seké portin
(ks. Saantd 14(c)) ja osuu sellaiseen palloon, joka lyénnin alkaessa oli portin
ulkopuolella sen ulommalla puolella pelisuunnasta katsottuna, toimitaan seuraavasti:

1. Ly6jén pallo ansaitsee porttipisteen ja muut pallot muuttuvat el&viksi sen osuessa
niihin
2. ly6jan pallo krokeeraa em. pallon Saanndn 16(b)(1)-(3) mukaisesti.

Y11& mainitut sdannot patevat huolimatta tapahtumien varsinaisesta jarjestyksesté tai

siitd, oliko krokeerattu pallo eldavé ennen lydnnin alkamista.

b. MUUT TAPAUKSET Lyo6nnin aikana, ennen portin lapaisya tai sen jalkeen ly6jan pallo
voi osua palloon, joka lydnnin alkaessa oli:

1. elavd, eiké taysin l&pi portista sen ulommalla puolella. Talldin ly6jén pallo on
krokeerannut ko. pallon S&&nn6n 16(b) mukaan, eik& ly6jén pallo ansaitse
porttipistetta.

2. kuollut, eika taysin lapi portista sen ulommalla puolella. Tallgin ly6jan pallo ansaitsee
porttipisteen, mutta ei krokeeraa ko. palloa S&&nnon 17(c) mukaisesti.

3. kosketuksissa lydjan pallon kanssa. Lydjan pallo ansaitsee porttipisteen, mutta ei
krokeeraa ko. palloa Saannon 17(c) mukaisesti.
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PALLOJEN PYSAHTYMINEN TOISIAAN KOSKETTAEN Saantojen 17(b)(2) ja
17(b)(3) mukaisesti, jos lydjan pallo pysahtyy niin, ettéd se koskettaa toista palloa, sen
katsotaan krokeeranneen ko. pallo S&&nndn 16(c)(2)(C) mukaisesti.

18) KROKEERAUKSEN SEURAUKSET
a. KUN KROKEERAUS ON TAPAHTUNUT Jos lyojan pallo krokeeraa toisen pallon

Saannon 16(b) mukaisesti:

1. se ei voi Saannon 17(a) mukaisesti ansaita portti- tai lopetustikkupistettd saman
lyénnin aikana.

2. se sdilyy lyonnin ajan pelissé olevana pallona ja voi siten liikuttaa muita palloja ja
ansaita niille portti- tai lopetustikkupisteitd. Téllaisen pallon voi siirtad, poimia ylos
tai pysayttaé vain, jos silla ei ole vaikutusta pelin kulkuun.

3. se muuttuu lyonnin pééatyttya kasipalloksi, ellei pelaajan lyontivuoro paaty samalla
(ks. S&anto 4(d)).

4. ly6ja voi yrittdd krokkauslyontia Saantdjen 19 ja 20 mukaisesti, ellei lyéntivuoro
paaty krokeeraukseen.

KROKEERAUKSEN TOTEAMINEN Jos krokeerauksen on todettu tapahtuneen
S&annon 16(c) mukaisesti, lydjan pallo muuttuu késipalloksi ja ly6ja voi yrittaa
krokkauslyontid Saanttjen 19 ja 20 mukaisesti.

19) PALLOJEN ASETTAMINEN KROKKAUSLYONTIA VARTEN
a. PALLOJEN ASETTAMINEN S&innon 19(d) mukaisesti lydjan tulee krokkauslyontia

valmistellessaan asettaa ly0jan pallo maahan koskettamaan krokeerattua palloa

valitsemallaan tavalla. Ly6jan pallo ei saa koskettaa mitddn muita palloja, eikd S&&nnon

19(b) mitd&n muita palloja saa siirtaa.

KANUUNALYONNIT Jos Saannén 12 mukaisten toimien jalkeen krokeerattu pallo on

osa palloryhmaa, tai palloryhma muodostuisi jos lydjan pallo asetettaisiin paikalleen

Saannon 19(a) mukaisesti, krokkauslyénti muuttuu kanuunalyonniksi. Lyontia

valmisteltaessa kaikki muut pallot paitsi krokeerattu pallo muuttuvat késipalloiksi ja ne

siirretddn valiaikaisesti pois tieltd. Jos krokeerattua palloa on siirretty, se tulee palauttaa
alkuperéiselle paikalle ja muut pallot asetetaan paikoilleen seuraavasti:

1. 3 PALLON KANUUNALYONTI Lyojan tulee asettaa ly6jan pallo ja kolmas pallo
maahan niin, ettd ne koskettavat krokeerattua palloa, mutta eivat toisiaan.

2. 4 PALLON KANUUNALYONTI Lydjan tulee asettaa lyojan pallo ja yksi jaljella
olevista palloista maahan Saannén 19(b)(1) mukaisesti ja sen jalkeen vielé neljés
pallo niin, ettd se koskettaa joko yhta tai molempia muita palloja, mutta ei ly6jén
palloa.

Lyojalla on oikeus vaihtaa pallojen paikkoja.

PALLOJEN VALINTA Yhden tai useamman pallon siirtaminen krokkauslyontia
valmisteltaessa ei tarkoita, ettd lydja olisi ndin valinnut krokeeratun pallon tai (jos
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Saanto 9(b)(1) patee) lydjan pallon. Ennen varsinaisen lydnnin pelaamista valintaa ei
katsota tapahtuneen.

LYONTIVUORON ENSIMMAINEN LYONTI Mita tulee lyéntivuoron ensimmaiseen
lydntiin, Saantdjen 19(a) ja 19(b) maininnat lydjan pallosta koskevat kumpaa tahansa
ly6jan puolen palloa, joka oli pelissd edellisen lydntivuoron paattyessa. Samoin
maininnat krokeeratusta pallosta koskevat mité tahansa palloa, jolla ly6ja voi saantdjen
mukaisesti yrittdd krokkauslyontié.

PAATOKSEN MUUTTAMINEN Lyo6jalla on oikeus vaihtaa pallojen paikkoja Saannon
19(a) tai 19(b) mukaisesti ennen lydnnin pelaamista.

20) KROKKAUSLYONTI

a.

b.

KASITTEET Krokkauslyonnissa krokeerattu pallo on nimeltadn krokattu pallo, josta

ly6ja voi pallollaan yrittad krokkausta. Pelatessaan lyonnin ly6jéa siis krokkaa pallon.

PELAAMINEN Lydja pelaa lyénnin palloilla, jotka on asetettu paikoilleen Sadnnén 19

mukaisesti. Lydnnin tarkoituksena on, etta krokattu pallo joko liikkuu tai ainakin

heilahtaa (ks. Saanto 28(a)(14)).

KENTAN ULKOPUOLELLE JOUTUNUT PALLO Lydjan lydntivuoro paattyy jos han

krokkauslydnnin aikana saattaa kentan ulkopuolelle:

1. krokatun pallon, ellei sitd lyoda lopetustikkuun, tai

2. lyojan pallon, ellei se krokeeraa toista palloa tai ansaitse portti- tai lopetustikkupistetta
lyonnin aikana.

21) JATKOLYONTI

a.

OIKEUTUS Krokkauslydnnin jalkeen tai ansaittuaan pallollaan porttipisteen ly6jalla on
oikeus jatkolyontiin, jos h&nella ei jo ole oikeutta uuteen krokkauslydntiin tai jos hanen
lyontivuoronsa ei paaty.

KROKKAUSLYONNIN VALITON SUORITTAMINEN Krokkauslyonti tulee suorittaa
valittémasti jatkolyonnin sijasta, jos lydjan pallo:

1. ansaitsee porttipisteen ja krokeeraa toisen pallon saman lydnnin aikana, tai

2. krokeeraa toisen pallon krokkauslydnnin aikana.

Edellytyksend on, ettd lydjan lyontivuoro ei ole paattynyt.

LYONTIEN MAARA Jatkolyonteja ei voi kerétd varastoon. Nain ollen, jos lyoja
ansaitsee pallollaan:

1. kaksi porttipistettd saman lydnnin aikana, tai

2. porttipisteen krokkauslydnnin aikana,

hénell& on oikeus, olettaen ettd hanen lyontivuoronsa ei ole péaattynyt, pelata vain yksi
jatkolyonti.
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B. PELIVIRHEET

22) YLEISET PERIAATTEET

a.

MAARITELMAT

1. Pelivirheet ovat rikkeitd, jotka selvitetdadn Saantdjen 25-28 mukaisesti (ks. Kuitenkin
Saanto 39(a): tasoituslydntien palautus tasoituspelissd).

2. Pelivirheeksi lasketaan kuuluvaksi se lyonti, jonka aikana pelivirhe tapahtui seka
kaikki sitd seuranneet lyonnit, jotka ehdittiin pelata ennen kuin pelivirhe
huomattiin.

3. Pelivirhe on huomattu, kun lygja ilmoittaa siita tai kun vastapuoli estéa pelin
etenemisen sen takia. Maininnat pelivirheen huomaamisesta ennen lyontié
tarkoittavat pelivirheen huomaamista ennen kuin lyonti on pelattu.

b. TAHALLISET PELIVIRHEET Pelaaja ei saa tahallaan tehdé pelivirhetta.

ILMOITTAMINEN Lyd6jan tulee ilmoittaa valittomasti kaikista pelivirheistd, jotka han
on tehnyt tai epdilee tehneensa. Peli keskeytetdan siksi aikaa kun asiaa selvitetéan.
KORJAUKSET

1. Pelivirheen seurauksena kaikki pelivirheen aikana ansaitut pisteet perutaan ja pallot
palautetaan sdéntdjen mukaisesti niille paikoille, jossa ne olivat ennen pelivirheen
ensimmaista lyontid. Jos pallolla voi olla useampi séantdjen mukainen alkuperéinen
paikka, ly6ja saa valita niistd mieleisensa. Jos pallo palautetaan paikalleen
pelivirheen korjaamiseksi, se tdytyy palauttaa juuri sille paikalle, jossa se oli ennen
lydnnin pelaamista.

2. Jos ly6jéan lydntivuoro jatkuu korjausten jalkeen, jokainen pallo on silloin eldva vain
jos ne olivat elavié pelivirheen ensimmaisen lyénnin alussa.

AIKARAJA Pelivirheet tulee huomata ja korjaukset suorittaa ennen tietyn aikarajan

umpeutumista. Jos lyontivuoro paattyy ja estaa vaaditut toimenpiteet, aikaraja umpeutuu

seuraavan lyontivuoron ensimmadiseen lyontiin mennessa. Kaikkein viimeisin takaraja on
pelin loppu. Aikarajan saavuttamisen méaarittamiseksi lasketaan pelivirheen lyonnit.

AIKARAJAN UMPEUTUMISEN JALKEEN

1. Jos pelivirhe huomataan sen aikarajan umpeuduttua, sita ei Saantojen 22(f)(2) ja
40(d)(:nelinpeli) mukaisesti korjata, palloja ei palauteta alkuperaisille paikoilleen ja
kaikki pelivirheen aikana ansaitut pisteet otetaan huomioon.

2. Ly6j4 ei voi ansaita lopetustikkupistettad millek&&n pallolle, jos hén pelaa vaaralla
pallolla. Kaikki néin ansaitut lopetustikkupisteet tulee peruuttaa milloin tahansa
ennen pelin paattymisté ja samalla noudatetaan S&ant6é 30.

PELIVIRHEET JA HAIRIOT Jos pelissa havaitaan Saantéjen 30-35 mukainen héirio

ennen aiemmin huomatun pelivirheen takarajan umpeutumista, pelivirhe selvitetdan

ensin.
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23) PELIN ESTAMINEN

a.

MAARITELMA Pelaajan katsotaan estavan pelid, kun han erotuomarin ominaisuudessa,

niin ettd lyoja varmasti kuulee, pyytaa tata keskeyttamaan pelin.

RAJOITUKSET Ellei Sédantojen 25, 26, 27(d) tai 28 vastaista pelivirhettd ole jo

tapahtunut, vastapuoli ei saa estaa pelia tai varoittaa ly6jaa, jos nayttaa silta, etta lyoja

aikoo:

1. lapdista vaaran portin, tai

2. pelata vaaralla pallolla, tai

3. yrittdd krokkauslyontia kuolleella pallolla.

PELIN ESTAMINEN Saantojen 23(b) ja 23(d) mukaisesti vastapuolen tulee esta pelin

eteneminen vélittomasti jos ndyttaa silta, etta:

1. ly6ja aikoo pelata kyseenalaisen lyonnin ilman, ettd kukaan tarkkailee, tai

2. on tapahtumassa jokin muu pelivirhe kuin pelivirhe tai hairio, tai

3. on tapahtunut pelivirhe tai hairio, tai

4. lydjan lyontivuoro paattyy ennen aikojaan (ks. S&anté 35(a) ja Séanté 37(e):
tasoituspeli), tai

5. pelimerkki on vé&&rassa paikassa, tai

6. kentan rajaviivamerkintd on irronnut, tms.

ESTAMISEN AJOITUS Ellei estamisen kohteena ole juuri pelattava lyonti, vastapuolen

tulee estéa peli lyontien valissa, ei lyonnin jo alettua. Jos ndin kdy, noudatetaan Sdantéa

34(a).

PELIN JATKAMINEN Jos ly6ja jatkaa pelia estamisesta huolimatta ja ennen kuin asia

on selvitetty, noudatetaan Saantoa 32.

24) YHDISTELMAVIRHEET
a. YLEISTA Saannon 24(b) mukaisesti, jos lyoja tekee:

1. useamman kuin yhden virheen saman lydnnin aikana, noudatetaan vain ensimmaista
tilanteeseen sopivista Saannoista 25-28, tai

2. yhden tai useamman virheen ennen kuin aiemman virheen takaraja umpeutuu,
noudatetaan vain sitd saantod, joka sopii aiempaan virheeseen.

b. VIRHEEN HUOMAAMINEN AIKARAJAN UMPEUDUTTUA Virhettg, joka

huomataan sen aikarajan umpeuduttua, ei lueta osaksi yhdistelméavirhetta.

25) ILMAN LUPAA PELAAMINEN
a. YLEISTA Jos pelaaja pelaa yhden tai useamman lyonnin silloin kun hénelli ei ole siihen

oikeutta ja virhe huomataan ennen aikarajan umpeutumista:

1. kaikki ensimmadisen luvattoman lydnnin aikana ansaitut pisteet, sekd sit4 seuranneet
virheen tehneen puolen lydnnit perutaan

2. kaikki luvattomien lydntien liikuttamat pallot palautetaan alkuperaisille paikoilleen,
elleivét ne ole liikkuneet edelleen vastapuolen luvallisten lydntien seurauksena
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3. se puoli, jolla on oikeus lyontiin, jatkaa pelia.
b. AIKARAJA Aikaraja umpeutuu vastapuolen seuraavan lyéntivuoron ensimmaiseen
lydntiin mennessa.

26) VAARALLA PALLOLLA PELAAMINEN

a. YLEISTA

1. S&&nndn 26(c) mukaisesti, jos ly6ja pelaa vaaralla pallolla ja virhe huomataan ennen
seuraavan lyontivuoron (ks. kuitenkin Saanto 37(c)(3)) ensimmaista lyontia, jossa
aikeena on kayttaa oikeaa palloa, virhe katsotaan korjatuksi ja lyontivuoro paattyy.

2. Jos virhe tapahtui pelin neljan ensimmaisen lyontivuoron aikana, korjausten jalkeen
ly0ja asettaa oikean pallon valintansa mukaan vapaaseen kohtaan kummalle tahansa
aloituslinjalle. Pallo muuttuu ndin palloksi pelissa ja lyontivuoro paattyy.

3. Jos pallo lyodéan peliin virheellisesti, se muuttuu palloksi pelissa vain jos virhetta ei
korjata.

b. KUN PELAAJA EI PYSTY KAYTTAMAAN OIKEAA PALLOA Peli aloitetaan
kokonaan alusta, jos pelaaja huomaa pelin neljannella lyéntivuorolla, joko ennen
ensimmaista lyontiadn tai sen jalkeen, ettd hanen molemmat pallonsa on ly6ty peliin jo
sen kahdella ensimmadisella lyontivuorolla.

c. VARIEN VAIHTAMINEN Jos pelin viidennen lyontivuoron ensimmaisen lydnnin
jalkeen huomataan, ettd molemmat pelaajat ovat kdyttédneet vaéraa palloa jokaisen
aiemman lydntivuoron ensimmaisessa lyonnissa, pelaajat vaihtavat keskendén Sd&nnon
8(a) mukaisesti valitut pallonsa ja peli jatkuu normaalisti.

27) PALLON PELAAMINEN VAARASTA PAIKASTA

a. YLEISTA

1. Kaikki véérin sijoitetut pallot tulee lyontien vélissa palauttaa sdantdjen mukaisille
paikoille. Jos valittavissa on useita paikkoja, ly0ja tekee paatoksen. Jos vastapuoli
huomaa, ettd ly6ja on aikeissa pelata lyonnin vaikka joku palloista on vaarin
sijoitettu, h&nen tulee saannon 23(b) mukaisesti estaa peli.

2. Jos lydja pelaa lyonnin véérin sijoitetulla pallolla, noudatetaan Saénndista 27(d)- 27(i)
ensimmaistd sopivaa sdéntoa.

3. Pallo katsotaan véérin sijoitetuksi, kunnes se siirretdan sdannonmukaiselle paikalle tai
se litkkuu lydnnin seurauksena.

b. VAHAINEN VIRHE PALLON SIJAINNISSA
1. Pelattaessa lyontia pallon katsotaan koskettavan toista palloa (vaikka se ei fyysisesti
niin tekisikaan) jos ly6ja yritti lyontia valmistellessaan asettaa pallot koskettamaan
toisiaan.
2. Pelattaessa lyontia pallon ei katsota koskettavan toista palloa (vaikka se fyysisesti niin
tekisikin) jos lydja yritti lyontid valmistellessaan asettaa pallot niin, etteivét ne
kosketa toisiaan.
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c. KROKKAUSLYONNIN YRITTAMINEN
1. S&4nnon 27(c)(2) mukaisesti lydjan katsotaan yrittavan krokkauslyontia, jos:

A. han pelaa ly6nnin asetettuaan yhden tai useamman pallon niin, etta ly6jan pallo
koskettaa sellaiseen palloon, jonka avulla ly6jalla ei ole oikeutta yrittaa
krokkauslyontid, tai

B. hanen odotetaan yrittdvan krokkauslyontié ja han tekee niin asetettuaan lydjan
pallon koskettamaan sellaista palloa, jonka avulla hdnella ei ole oikeutta yrittaa
krokkauslyontia.

2. Pallon siirtdminen valiaikaisesti ja sen palauttaminen paikalleen Saannén 3(c)(2)
mukaisesti tai pallon palauttaminen paikalleen héirion jalkeen Saantdjen 33 tai 34
mukaisesti ei itsessaén tarkoita, ettd pallon asemia olisi korjattu.

3. Seuraukset ovat samat seka krokkauslyonnin yrittdmisesté eldvan pallon avulla etta
krokkauslyonnin yrittdmisesta vaarin asetetun pallon avulla. Jalkimmaéisessa
tapauksessa noudatetaan Saantoa 27(e).

d. KROKKAUSLYONNIN YRITTAMINEN KUOLLEEN PALLON AVULLA Jos lydja
yrittdd krokkauslyontid kuolleen pallon avulla ja virhe huomataan ennen vastapuolen
lydntivuoron ensimmaisté lyontid, virhe katsotaan korjatuksi ja lyontivuoro paattyy.

e. KROKKAUSLYONNIN YRITTAMINEN ELAVAN PALLON AVULLA Jos lyoja
yrittdd krokkauslyontié elavan pallon avulla ja virhe huomataan ennen senhetkisen
lyontivuoron kahta seuraavaa lyontid, virhe katsotaan korjatuksi. Ly6jalla on oikeus
jatkaa pelid, ellei hanen lydntivuoronsa paattynyt Saannon 4(d) mukaisesti pelivirheen
aikana.

f. KROKKAUSLYONNIN PELAAMATTA JATTAMINEN Jos ly6ja pelaa jonkun muun
lyénnin kun hanen tulisi yrittdd krokkauslyontia ja virhe huomataan ennen lydjan
lyontivuoron kahta seuraavaa lyontid, virhe katsotaan korjatuksi. Ly6jall& on oikeus
jatkaa pelid, ellei hanen lydntivuoronsa paattynyt Saannon 4(d) mukaisesti pelivirheen
aikana.

g. ALOITUSLINJALTA PELAAMATTA JATTAMINEN Jos ly6ja pelaa lyénnin kentan
jostain muusta kohdasta, kun hénen odotetaan pelaavan sen aloituslinjalta Saantdjen
8(b)(pelin aloitus), 13 (estenosto) tai 36(vapaaehtoinen nosto pitkalle edenneessa
pelissé) mukaisesti ja virhe huomataan ennen lyGjan lyontivuoron kolmatta lyontia, virhe
katsotaan korjatuksi. Tallgin lygja aloittaa lyontivuoronsa uudelleen samalla pallolla,
ellei vuoro paattynyt Sdannén 4(d) mukaisesti pelivirheen aikana.

h. PALLON NOSTAMINEN ILMAN LUPAA Jos lydja on nostanut luvatta kumman
tahansa palloistaan lyontivuoronsa alussa, sijoittanut sen véarin ja pelannut silla lyénnin
ja virhe huomataan ennen lydjan lyontivuoron kolmatta lyontid, virhe katsotaan
korjatuksi. Talléin lydja aloittaa lyéntivuoronsa uudelleen kummalla tahansa palloistaan,
ellei vuoro paattynyt Sdannon 4(d) mukaisesti pelivirheen aikana.

i. MUUT TAPAUKSET Kaikissa muissa tapauksissa lyontiéd pidetaan saantdjen
mukaisena, ellei muita pelivirheité tehdé tai hairioita tapahdu.
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28) LYONTIVIRHEET

a. MAARITELMAT Saannon 28(d) mukaan on tapahtunut lyontivirhe jos lyja lydnnin

aikana:

1. koskettaa mailan p&até kadell&dén tai ohjaa mailaa jalkaterallaan tai séérelldan,

2. tukee mailan vartta, k&ttaéan tai k&sivarttaan maahan tai ulkopuoliseen tekijaan,

3. tukee mailan vartta tai lyonti& ohjaavaa kattdan tai kasivarttaan vasten séériaan tai
jalkateriaéan,

4. litkuttaa ly6jan palloa muutoin kuin lydomalla sité selkedsti mailalla,

5. saa tai yrittdd saada mailan osumaan lydjan palloon potkaisemalla tai lyoméalla mailaa,
tai pudottamalla tai heittamalla sen,

6. lyo lydjan palloa mailan muulla osalla kuin sen lydntipdaén paatypinnalla joko:

A. tahallaan, tai

B. vahingossa varovaisuutta vaativan lyonnin aikana (lahelld portti, lopetustikku tai
toinen pallo)

7. A. antaa mailan osua ly6jan palloon selvasti useammin kuin kerran krokkauslydnnin
tai sellaisen jatkolyonnin aikana, jossa lydjan pallo koskettaa toista palloa,

B. antaa mailan osua ly6jan palloon selvésti useammin kuin kerran minka tahansa
muun lydnnin aikana,

C. antaa mailan koskettaa ly6jan palloa huomattavan pitkan ajan mink& tahansa
lyénnin aikana,

8. antaa mailan koskettaa ly6jan palloa sen jalkeen kun se on osunut toiseen palloon,

9. lyo ly6jan palloa niin, ettd se osuu portin jalkaan tai (ellei sitd lyoda lopetustikkuun
ko. lyonnilld) lopetustikkuun viel& koskettaessaan mailaa,

10. ly6 lydjan palloa kohti portin jalkaa tai (ellei sitd lyoda lopetustikkuun ko. lyonnillg)
lopetustikkua, vaikka se koskettaa jompaakumpaa mainituista,

11. liikuttaa tai heilauttaa levossa olevaa palloa lydmalla porttia tai lopetustikkua
mailalla tai osumalla niihin jollakin ruumiinosallaan tai vaatteillaan.

12. koskettaa mailalla muita kuin lydjén palloa,

13. koskettaa mité tahansa palloa jollakin ruumiinosallaan tai vaatteillaan,

14. ei krokkauslydnnilld osu krokattuun palloon tai ei onnistu liikuttamaan tai
heilauttamaan sit,

15. vahingoittaa kenttd4 mailalla niin, ettd se vaikuttaa seuraavien lyontien kulkuun.
Vahingoittava lyonti voi olla:

A. lyonti, jossa portti, lopetustikku tai joku muu pallo, kuin ly6jan pallo estdd mailan
normaalin liikkeen, tai

B. lyonti, jolla ly6j4 yrittdd pompauttaa palloaan, tai

C. lyonti, jossa lyojan pallo on osa palloryhméa.
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b. KORJAUKSET

1. Jos lyoja tekee lyontivirheen ja se huomataan ennen lydjan lyontivuoron kahta
seuraavaa lyontia, kaikki lyontivirheen ensimmaisen tai toisen lydnnin aikana
ansaitut pisteet perutaan ja lyontivuoro paattyy.

2. Lyojan taytyy kysyéa vastapuolelta haluaako tdma4, etté lyontivirhe korjataan. Jos
vastapuoli pyytéa korjausta, pallot tdytyy palauttaa paikoilleen Saannén 22(d)
mukaisesti. Muussa tapauksessa pallot jatetaan paikoilleen tai palautetaan
lydntivirheen ensimmaisen lyonnin jélkeisille paikoille (ks. kuitenkin Saantd 37(h):
tasoituspeli).

c. ERITYISHUOMAUTUKSIA Vaatteilla tarkoitetaan kaikkea, mité lyojalla oli yllaan tai
mukanaan lydnnin alkaessa, lukuun ottamatta hdnen mailaansa, ja niita pidetdan osana
hé&nen vartaloaan.

d. POIKKEUKSIA
1. Ly6jan pallon koskettaminen mailalla ei Saant6jen 28(a)(7) ja 28(a)(8) ole

lyontivirhe, jos néin kay sen jalkeen kun:

A. ly6jan pallo on krokeerannut toisen pallon, tai
B. ly6jéan pallo ansaitsee lopetustikkupisteen, tai
C. lydjén pallo osuu palloon, joka on sen lyonnin aikana ly6ty lopetustikkuun.

Poikkeus A. ei kuitenkaan péde jos lydjan pallo on osunut johonkin muuhun
kohteeseen krokeerauksen jélkeen.

2. Lyontivirhettd ei Saannon 28(a)(1-3) mukaisesti katsota tapahtuneen, jos palloa
kosketetaan mailalla sen jalkeen, kun ly6j& on pelannut lyontinsa loppuun.
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C.HAIRIOT PELISSA

29) YLEISTA

a. MAARITELMA Hairioita ovat muut sdaantojenvastaisuudet kuin peli- tai lyontivirheet ja
ne selvitetd&n noudattaen Saant6ja 30-35 (ks. kuitenkin Saantd 39(b): lisalyontien
palauttaminen tasoituspelissé ja Saantd 53(g)(2): pelit, joissa on aikaraja).

b. TAHALLINEN HAIRIO Pelaajat eivit saa tahallaan aiheuttaa hairioita peliin.

c. ILMOITTAMINEN Pelaajan taytyy keskeyttda peli valittomasti ja ilmoittaa kaikista
héirioista, jotka han itse tai vastapuoli mahdollisesti on aiheuttanut.

30) PALLOJEN POISTO PELISTA

a. YLEISTA Jos ennen pelin paattymista huomataan, etta:
1. pallo, joka on virheellisesti luultu lyddyksi lopetustikkuun, on poistettu pelista, tai
2. palloa, joka on lyoty lopetustikkuun, ei ole S&&nnon 15 mukaisesti poistettu pelista

ja tdma on vaikuttanut pelin kulkuun, katsotaan peli mitatdidyksi virheen ensimmadisesta
lyonnista alkaen. Kaikki virheen aikana ansaitut pisteet perutaan ja pallot palautetaan
sdannonmukaisille paikoilleen ennen virheen ensimmaista lyontia ja Sdéannén 30(b)
mukaisesti se pelaaja, joka on vuorossa jatkaa lydntivuoroaan ilman rangaistusta. Jos ei
ole mahdollista osoittaa virheen tapahtumisajankohtaa, virheen katsotaan alkaneen siité,
kun ko. pallon huomattiin olevan véé&rassa paikassa.

b. AIEMMAT VIRHEET Jos huomataan myds, ettd yhden tai useamman aiemman virheen
aikaraja ei ollut vield umpeutunut, kun ylla mainittu virhe tapahtui, katsotaan kaikkien
virheiden tapahtuneen samaan aikaan ylla mainitun virheen kanssa ja noudatetaan asiaan
kuuluvia saéntojé.

31) VAARINSIJOITETUT PELIMERKIT JA HARHAANJOHTAVA TIETO

a. YLEISTA Pelaajalla on oikeus uusintapeliin, jos ennen pelin paattymista huomataan,
ettd han on pelannut tavalla, johon on vaikuttanut:
1. vastapuolen vaarin sijoittama pelimerkki, tai
2. vééralle paikalle joutunut pallo, joka on sijoitettu vé&arin vastapuolen aiheuttaman
héirion takia, tai siirretty hairion estdmiseksi, tai
3. vastapuolen antama véara tieto pelin tilasta.
b. HYVITYS
1. Jos pelaajalla on ndin oikeus uusintapeliin, aiempi peli katsotaan mitatoidyksi siita
alkaen, kun pelaaja 161 ensimmaisen lyontinsd vaaréan tiedon seurauksena. Samoin,
kaikki sen jalkeen ansaitut pisteet perutaan ja pallot palautetaan séannénmukaisille
paikoilleen ennen em. ensimmaisté lyontid. Saannon 31(c) mukaisesti
harhaanjohdettu pelaaja jatkaa pelid néista asemista eri tavoin kuin aikaisemmin.
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2. Jos em. ensimmainen lyonti oli senhetkisen lydntivuoron ensimmainen lyonti,
pelaajalla on oikeus kayttad kumpaa tahansa palloistaan, jos niita saantdjen
mukaisesti olisi voinut k&yttda tuon lydntivuoron ensimmaisessé lyonnissé.

AIEMMAT VIRHEET Jos huomataan my®és, ettd yhden tai useamman aiemman virheen

aikaraja ei ollut viel& umpeutunut, kun em. ensimmaéinen lyonti pelattiin, katsotaan

kaikkien virheiden tapahtuneen samaan aikaan em. ensimmaisen lyonnin kanssa ja
noudatetaan asiaan kuuluvia sdantoja.

LYONTIVALINNAT Lyontivalinnoilla tarkoitetaan mité tahansa taktista peliin liittyvaa

paatosta, kuten pallon liikuttaminen tiettyyn kohtaan kentalld, tietyn pallon valitseminen,

erityisesta sdannosta paattaminen, pistetilanteesta paattaminen, kentalta lahteminen siiné
luulossa, etta lydntivuoro on paattynyt, seké Saannon 28(b) mukaisten valintojen
tekeminen (ks. myds Saanto 37(g): tasoituspeli).

PELAAJIEN VELVOLLISUUS Molemmilla pelaajilla on velvollisuus varmistaa, etta

pelimerkit on asetettu oikein ja Sdantdjen 23(b) ja 23(d) mukaisesti heidan tulee

ilmoittaa vaarin sijoitetuista pelimerkeista valittomasti.

32) ESTETTAESSA PELAAMINEN
a. YLEISTA Jos pelaaja jatkaa peli, vaikka vastapuoli on sen keskeyttanyt, ennen kuin

asia on selvitetty, kaikki keskeytyksen jélkeinen peli katsotaan mitatdidyksi. Samoin
kaikki ansaitut pisteet perutaan ja pallot palautetaan sdéntéjen mukaisille paikoilleen
ennen vastapuolen keskeytysta ja asia selvitetadn loppuun asti. Sen jalkeen vuorossa
oleva pelaaja jatkaa Saannon 32(b) mukaisesti.

. AIEMMAT VIRHEET Jos huomataan myds, etta yhden tai useamman aiemman virheen
aikaraja ei ollut vield umpeutunut, kun vastapuoli keskeytti pelin, katsotaan kaikkien
virheiden tapahtuneen samaan aikaan ylla mainitun keskeytyksen kanssa ja noudatetaan
asiaan kuuluvia saantoja.

33) PALLOJA KOSKEVAT HAIRIOT
a. ULKOPUOLINEN TEKIJA TAI PELAAJA Jos ulkopuolinen tekija tai pelaaja (lukuun

ottamatta pelaajaa lyonnin keston aikana) koskee palloon lyénnin aikana:
1. ly6jén taytyy pelata lyonti uudelleen, jos:

A. seuraavaa lyontia ei ole jo pelattu

B. hairi0 on saattanut estaa pisteen ansaitsemisen, krokeerauksen tai pallon
pysahtymisen ratkaisevaan asemaan

C. hairidn aiheutti joko vastapuoli tai ulkopuolinen tekija, joka liikkui tai pyséhtyi
juuri, kun lygja paasi lyontiasentoon.
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2. muussa tapauksessa pelaaja ei saa pelata lyontia uudelleen ja pallot tulee asettaa
mahdollisimman tarkasti takaisin paikoille, joihin ne olisivat paatyneet ilman
hairioté (ks. Saanto 48(f): jos pelaajat eivat ole samaa mielta).

b. LUONNONVOIMAT Jos luonnonvoimat, kuten tuuli tai painovoima, vaikuttavat pallon
asemiin lyonnin aikana, pallo tulee palauttaa takaisin paikoilleen, ellei lydnti ehtinyt
vield liikuttaa sitd. Muissa tapauksissa lygjalla ei ole oikeutta hyvitykseen.

c. LYONTIEN VALILLA Jos pallo liikkuu tai sita siirretaan saantojen vastaisesti lyontien
valilla, se tulee palauttaa paikalleen.

d. MUIDEN SAANTOJEN VAIKUTUS
1. Merkityksellisen hairion tapahduttua pallolla ei voi ansaita pisteitd, krokeerata toista

palloa, eiké sité voi krokeerata.

2. Jos jompikumpi palloista olisi ilman héiriéta joutunut krokkauslyénnissa kentan
ulkopuolelle, lydntivuoro katsotaan paattyneeksi Sadnnon 20(c) mukaisesti.
Lyontivuoroa ei katsota paattyneeksi pelkastaan sen vuoksi, ettd pallo joutui kentén
ulkopuolelle hairion seurauksena.

3. Jos palloa ei ennen seuraavaa lyontia ole asetettu tai palautettu oikealle paikalleen, se
katsotaan vaarin sijoitetuksi ja silloin noudatetaan Saantoa 27(a).

34) LYONTIA KOSKEVAT HAIRIOT

a. VASTAPUOLEN TAI ULKOPUOLISEN TEKIJAN AIHEUTTAMAT HARIOT Jos
lyonnin tulokseen vaikuttaa, etta:
1. vastapuoli esti pelin rikkoen Saant6a 23(d), tai
2. vastapuoli tai ulkopuolinen tekija koski lyojaa, kenttaa tai lyontivalineita

ja hdirié huomataan ennen seuraavaa lyontid, lyojéalla on oikeus palauttaa pallot takaisin
lyontid edeltaneille paikoilleen ja pelata sama lyonti uudestaan. Poikkeustapauksissa
noudatetaan S&antoa 55.

b. KIINTEAT ESTEET JA KENTAN TASAISUUSEROT Jos nayttaa silta, etta jokin
Kiinted este tai kentan tasaisuuserot vaikuttavat seuraavaan lyontiin, lyojalla on
Saantdjen 34(a) ja 48(c)(1)(vastapuolen kanssa neuvottelu) mukaisesti oikeus siirtaa
ly6jan palloa sen verran kuin on tarpeen tavallisten lyontiolosuhteiden saavuttamiseksi.

c. ERITYISVAURIOT Jos nayttaa silta, ettd kentan erityisvauriot vaikuttavat seuraavaan
lyontiin, lyojalla on S&antdjen 34(e) ja 48(c)(1) mukaisesti oikeus siirtdd mité tahansa
palloa tarpeen mukaan, mutta ei kuitenkaan tavoitellakseen henkilokohtaista hyotya.
Vaihtoehtoisesti pelaajat voivat sopia kentén vaurioiden korjaamisesta ennen pelin
jatkamista. Esimerkkeja erityisvaurioista: reik& kulmapisteessd, irtonainen tai
huolimattomasti paikalleen asetettu lyonnin irrottama turvepaakku, portin jalkojen tai
lopetustikun tekema reiké, esiin tyontyva puunjuuri tai sadettimen suutin. Tavallisen
kentdn normaalit esteet, kuten portin kohdalle syntynyt kuluma, eivat ole
erityisvaurioita.

d. IRTONAISET ESTEET Irtonaisia esteita ovat esimerkiksi matojen kaivannaiset, oksat,
lehdet, pahkinét, roskat jne., jotka ly6jalla on lupa poistaa kentalta milloin tahansa pelin
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aikana. Irtonaiset esteet tulee poistaa etenkin silloin jos ndyttaa silta, ettd ne hyddyttavat
ly6jaa tamén seuraavassa lyonnissa. Sdannon 7(b) mukaisesti irtonaiset esteet eivat ole
ulkopuolisia tekijoita.

e. MUIDEN PALLOJEN SIIRTAMINEN Kun palloja siirretdan Saannon 34(b) tai 34(c)
mukaisesti, lygjan taytyy pallojen asemien sailyttamiseksi siirtad myos muita palloja,
joihin seuraava lyonti saattaa vaikuttaa. Ratkaisevassa asemassa olevaa palloa saa siirtaa
vain epaoikeudenmukaisuuksien valttdmiseksi. Kaikki siirretyt pallot, jotka eivét ole
liikkuneet edelleen siirtoa seuranneiden lydntien aikana, tulee palauttaa mahdollisimman
lahelle alkuperéisid asemiaan heti, kun ne eivét endé vaikuta lydjan lyontivalintoihin tai
kun lydjan lydntivuoro paattyy.

35) MUITA HAIRIOITA

a. LYONTIVUORON VIRHEELLINEN PAATTYMINEN Jos lyoja poistuu kentilta
luullen, ettd hdnen lydntivuoronsa on paattynyt ja virhe huomataan ennen vastapuolen
lydntivuoron ensimmaisté lyontid, lydja voi vield palata jatkamaan pelidén. Jos
vastapuoli huomaa virheen, hanen tulee ilmoittaa siita lyojalle valittomasti.

b. PORTTIIN JUUTTUNUT PALLO Jos pallo juuttuu porttiin, tulee porttia korjata tai se
tulee tarpeen mukaan vaihtaa uuteen. Jos pallo juuttuu porttiin lyonnin pééatteeksi,
ly6jalla on oikeus pelata sama lyonti uudestaan, ellei lyontivuoro ole paattynyt tai
seuraavaa lyontia pelattu.

c. PELIMERKKIIN TAI LOPETUSTIKUN JATKOPALAAN OSUNUT PALLO Jos
pallo osuu porttiin kiinnitettyyn pelimerkkiin tai lopetustikkuun kiinnitettyyn
jatkopalaan, hairioita ei ole tapahtunut, eika hyvitysta ole luvassa. Irtonaisia
pelimerkkeja tai jatkopalaa, tai toisen pelin pelimerkkejé pidetaan kuitenkin
ulkopuolisina tekijoina ja niiden osalta noudatetaan Saantoéa 33(a).

d. IRRONNUT RAJAVIIVAMERKINTA
1. Jos pelaaja huomaa, ettd rajaviivamerkintd on irronnut, hanen tulee estaa pelin

jatkuminen S&&nnon 23(c) mukaisesti.

2. Jos merkint& oli irronnut ennen lydnnin alkamista ja sen korjaaminen vaikuttaisi
kokeiluihin (esim. joutuiko pallo kentén ulkopuolelle vai ei) tai seuraavaan lyontiin,
ko. kokeilut tai lyonti tulee suorittaa ennen kuin merkinté korjataan.

3. Jos merkinta irtosi lyénnin alkamisen jélkeen tai jos sen korjaaminen ei vaikuta pelin
kulkuun, se tulee korjata ennen kokeiluja tai seuraavaa lyontié.

4. Kun merkinté on korjattu, kaikkia jaardilinjapalloja, joihin korjaus vaikuttaa, tulee
siirtdd korjauksen mukaisesti. My0s kaikkia lahimpié palloja tulee siirtaa pallojen
asemien suhteiden séilyttamiseksi.
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OSA 3. MUITAPELIMUOTOJA

D.PITKALLE EDENNYT KAKSINPELI

Kun kaksinpeli on edennyt pitkélle, tavallisen kaksinpelin s&éént6ja noudatetaan S&annon 36

mukaisesti.

36) VAPAAEHTOINEN NOSTO TAI KOSKETUS

a.

NOSTO Jos vastustaja ansaitsi edellisella lyontivuorollaan paluu-1 tai paluu-4

porttipisteen (ks. Saanto 45: lyhennetyt pelit) lydjéalla on oikeus aloittaa seuraava

lydntivuoronsa:

1. pelaamalla pallot niiden senhetkisista asemista, tai

2. nostamalla kumpi tahansa omista palloistaan Saannon 36(c) mukaisesti (vaikka se
koskettaisikin yhtd tai useampaa palloa) ja lydmalla sen peliin kumman tahansa
aloituslinjan vapaasta kohdasta. Ly0ja voi myos yrittdd krokkauslyontié sellaisen
pallon avulla, jota hanen pallonsa voi aloituslinjalle asetettuna koskettaa.

NOSTO TAI KOSKETUS Jos vastustaja ansaitsi edellisell& lyontivuorollaan paluu-1 tai

paluu-4 porttipisteen (ks. Saanto 45: lyhennetyt pelit), eika paripallo ole ennen ko.

lydntivuoroa ansainnut paluu-1 porttipistetta, ly6jalla on oikeus aloittaa seuraava

lydntivuoronsa:

1. S&annon 36(a)(1) tai 36(a)(2) mukaisesti, tai

2. nostamalla kumpi tahansa palloistaan S&annon 36(c) mukaisesti (vaikka se
koskettaisikin yhta tai useampaa palloa) ja yrittdmalla krokkauslyontia asetettuaan
sen kosketuksiin minka tahansa pallon kanssa.

POIKKEUS Lydjéll4 ei ole oikeutta tdman sadnndn oikeuttamaan nostoon tai

kosketukseen jos han on pelin aikana lydnyt lopetustikkuun minka tahansa pallon.

PELIN NELJA ENSIMMAISTA LYONTIVUOROA Saanto 36(b)(2) kumoaa Saannon

8(b) lausekkeen, jonka mukaan neljan ensimmaisen lyontivuoron aikana peliin lyodyt

pallot tulee pelata aloituslinjoilta.

MUUTOKSET Jos lydja nostaa jommankumman palloistaan Saannon 36(a)(2) tai

S&éannon 36(b)(2) mukaisesti:

1. eikd nostettu pallo kosketa mitdan toista palloa, siitd tulee néin ollen ly6jan pallo, eika
ly6jé voi pelata toisella pallollaan. Jos hén kuitenkin tekee niin, noudatetaan Saantoa
26. Liséksi lydja on velvollinen suorittamaan noston tai kosketuksen johon hanella
on oikeus. Ly6jélla ei ole oikeutta pelata nostettua palloa paikalta, jossa se oli ennen
nostoa, ellei ko. paikka ollut aloituslinja.

2. ja nostettu pallo koskettaa ly6jén toista palloa, hénelld on oikeus nostaa kumpi tahansa
palloista tai yrittaa niilla krokkauslyontid ennen kuin hén pelaa varsinaisen lyontinsa.

3. ja nostettu pallo koskettaa mitd tahansa palloa, h&nelld on oikeus yrittaa sen avulla
krokkauslyontia ennen kuin han pelaa varsinaisen lyontinsa.

4. ja asettaa sen jommankumman aloituslinjan vapaaseen kohtaan tai koskettamaan
toista palloa, hanelld on ennen varsinaisen lyonnin pelaamista oikeus pelata ko. pallo
kumman tahansa aloituslinjan vapaasta kohdasta.
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B. TASOITUSPELI KAKSINPELISSA

Kun kaksinpelia pelataan tasoituspeling, tavallisen kaksinpelin saént6ja noudatetaan Sééntéjen 37 ja
39 mukaisesti.

37) TASOITUSLYONNIT

a. MAARITELMA Tasoituslyonnilld tarkoitetaan tasoituspelissa myonnettyd ylimaaraista
lydntivuoroa. Saannon 37(f) mukaisesti sen voi pelata ainoastaan valittomasti
tasoituslyontia edeltaneen lyontivuoron ly6ja lydjan pallolla. Jos tasoituslyénnissé
kaytetdan jotain toista palloa, noudatetaan Saantoa 26(vaarélla pallolla pelaaminen).
Puolikas tasoituslyonti on rajoitettu tasoituslydnti, jonka aikana ei voi ansaita pisteitéa
mill&én pallolla.

b. TASOITUSLYONTIEN MAARA
1. Heikommalle pelaajalle myonnettéva tasoituslyontien méaara lasketaan vahvemman ja

heikomman pelaajan tasoitustenarvojen erotuksesta (ks. kuitenkin Saanto 43(a):
nelinpeli).

2. Yhté tasoituslyontia ei voi jakaa kahdeksi puolikkaaksi tasoituslydnniksi.

c. OIKEUS PUOLIKKAASEEN TAI KOKONAISEEN TASOITUSLYONTIIN
1. Pelaajalla, jolle myonnetdédn puolikas tai kokonainen tasoituslyonti, on S&&nnon

53(g)(3)(pelit, joissa on aikaraja) mukaisesti oikeus pelata se minka tahansa
lydntivuoronsa péatteeksi. Pelaajalla ei kuitenkaan ole oikeutta pelata
tasoituslyontiaan sellaisen lyontivuoron paatteeksi, jonka aikana lydjan pallo ly6tiin
lopetustikkuun. Jos pelaajalle mydnnetédén useampi kuin yksi tasoituslyonti, han voi
pelata ne erikseen tai osan tai kaikki tasoituslyonnit kerralla perakkain.

2. Saanto 37(c)(1) kumoaa Saannon 8(b) ja sen mukaisesti pelaajilla on oikeus pelata
puolikkaat tai kokonaiset tasoituslydntinsa myds pelin kolmen ensimmaisen
lydntivuoron paatteeksi.

3. Saannon 26 viittaukset lyontivuoroihin eivat koske puolikkaita tai kokonaisia
tasoituslyonteja.

4. Lyontivuoro, jonka paatteeksi puolikas tai kokonainen tasoituslyonti on pelattu,
paattyy, kun yksi S&&nnon 4(d) ehdoista tayttyy, lyontivuoron viimeinen lyonti on
paattynyt ja pallot ovat sédnnénmukaisilla paikoillaan.

d. AIKEISTA ILMOITTAMINEN
1. Ly6jan tulee lyontivuoronsa lopussa ilmoittaa aikeistaan selkedsti, ennen kuin han

pelaa hanelle myénnetyn puolikkaan tai kokonaisen tasoituslydnnin. Jos lydja jatkaa
pelid aikeistaan ilmoittamatta, noudatetaan Saantoa 25, eika tasoituslyontid katsota
pelatun. Jos virhe kuitenkin korjataan, ly6jélla on silloin lupa pelata puolikas tai
kokonainen tasoituslyonti.

2. Jos lyojalla on oikeus puolikkaaseen tai kokonaiseen tasoituslyontiin ja hén ilmoittaa
pelaavansa jommankumman, hanell4 on myos oikeus muuttaa mielensé koska
tahansa ennen lyontid, kunhan hén ilmoittaa muutoksesta selkeasti. Jos lydja
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ilmoittaa pelaavansa jommankumman edelld mainituista, mutta ei ilmoita kumpaa
hén tarkoittaa, hanen katsotaan tarkoittaneen kokonaista tasoituslyontié.

3. Jos lydja on pelannut kaikki lyonnit, joihin hénelld on oikeus ja ilmoittaa joko sanoin
tai lahtemélla kentélta, ettei hén aio pelata hanelle myonnettya puolikasta tai
kokonaista tasoituslyontid, hanell& ei ole endd mahdollisuutta muuttaa mieltaan.

4. Vastapuolella ei ole oikeutta aloittaa lyontivuoroaan ennen kuin lygja on antanut
siihen luvan. Jos vastapuoli kuitenkin aloittaa lyontivuoronsa ja virhe huomataan
ennen kuin edellinen lydja on lahtenyt kentéltd, virhe katsotaan korjatuksi ja lyoja
saa paattaa pelaako han puolikkaan tai kokonaisen tasoituslyontinsa.

e. PUOLIKKAAN TASOITUSLYONNIN PELAAMINEN LIIAN AIKAISIN
Vastapuolen tulee estda peli jos han huomaa, etta ly6ja aikoo pelata puolikkaan tai
kokonaisen tasoituslyénnin ennen lyéntivuoronsa loppumista (ks. Saant6 37(c)(4)). Jos
vastapuoli ei ehdi estaa pelid ja lydja pelaa puolikkaan tai kokonaisen tasoituslydnnin
lilan aikaisin, lyontivuoron katsotaan paattyneen ennen ko. lyontia.

f. VAARALLA PALLOLLA PELAAMINEN Jos lyoji pelaa lydntivuoronsa ensimmaisen
lyonnin vaaralla pallolla ja virhe korjataan, hanella on talldin oikeus pelata puolikas tai
kokonainen tasoituslyonti kummalla tahansa palloistaan, jos niill& olisi
sédantdjenmukaisesti voinut pelata lyontivuoron ensimmaisen lyonnin.

g. VAARINSIJOITETUT PELIMERKIT JA HARHAANJOHTAVA TIETO Sa4nndssa
31(d) mainittu ”pelin kulku” siséltda paatdksen puolikkaan tai kokonaisen
tasoituslyonnin pelaamisesta.

h. VIRHEIDEN KORJAAMINEN Tehty&an virheen ly6jélla on lupa viivyttad paatosta
puolikkaan tai kokonaisen tasoituslyonnin pelaamisesta kunnes vastapuoli on paattanyt
virheen korjaamisesta.

38) PALLON LOYNTI LOPETUSTIKKUUN TASOITUSPELISSA

Lyoja ei voi lyonnillaan lydda lopetustikkuun ly6jan palloa, paitsi jos ennen ko. lyontia tai sen
aikana paripallosta tuli rover-pallo tai vastapuolen pallo ly6tiin lopetustikkuun. Jos ly6ja kuitenkin
ly6 lopetustikkuun lygjan pallon ja poistaa sen kentaltd, noudatetaan Saantoé 30.

39) TASOITUSLYONTIEN PALAUTTAMINEN

a. VIRHEEN JALKEEN

1. Jos virhe korjataan, kaikki ne puolikkaat tai kokonaiset tasoituslydnnit, jotka lydja
pelasi virheen ensimmaisen lyonnin jélkeen, palautetaan.

2. Jos peli aloitetaan uudelleen S&annon 26(b) mukaisesti, kaikki molempien pelaajien
pelaamat puolikkaat tai kokonaiset tasoituslyonnit palautetaan.

3. Jos ansaittu pelipiste perutaan ennen pelin loppumista, koska huomattiin, etté se
ansaittiin saantdjen vastaisesti vaarassa pelijarjestyksessd, kaikki lydjan pelaamat
puolikkaat tai kokonaiset tasoituslydnnit palautetaan, jos ne pelattiin pallolla joka
kulki ensimmaéisesta véaarasta portista.

b. HAIRION JALKEEN Jos peli mitatdidaan Saantéjen 30 ja 32 mukaisesti, kaikki
mitatoidyn pelin aikana pelatut puolikkaat tai kokonaiset tasoituslyonnit palautetaan.



40/61

C.NELINPELI

40) YLEISTA

a.

PELIN KULKU Nelinpelissa peli on kahden kaksihenkisen joukkueen valinen. Kukin
pelaaja saa pelin aikana pelata vain yhdella pallolla ja pallot maaraytyvat pelaajille
kunkin joukkueen pelattua ensimmadisen lydntivuoronsa ensimmaisen lyénnin.
JOUKKUETOVERIN AVUSTAMINEN Saannon 49(c) mukaisesti pelaaja voi neuvoa
ja ohjata joukkuetoveriaan ja avustaa taté lyonneissa asettamalla pallot paikoilleen ja
osoittamalla mihin suuntaan mailalla kannattaa lyoda. Kun ly6jé pelaa lyontinsa, hanen
joukkuetoverinsa taytyy kuitenkin pysytella sivussa ja valttdd mitenkdan avustamasta
ly6jaa tamén arvioidessa lyénnin suuntaa ja voimakkuutta. Pelaaja voi jattaa
paripallonsa paikoilleen ja ilmoittaa, ettd hanen joukkuetoverinsa pelaa lyénnin.
MUUTOKSET TERMISTOSSA
1. Sdannon 40(c)(2) mukaisesti, tdssa sadnnostdssa termi ”parin pallo” on korvattu
”paripallolla”. Lisdksi, asiaankuuluvissa tilanteissa termit ”pelaaja” ja "vastapuoli”
viittaavat myos ”joukkueeseen” ja sana ”ly0ja” viittaa myos ’ly6jan joukkuetoveriin.
2. S&&4nnon 28 mukaisesti sana "lydja” viittaa ”ly6jan joukkuetoveriin vain Saantdjen
28(a)(12) ja 28(a)(13) osalta, kuten maininnan “muu kuin ly6jan pallo” poistaminen
ko. sdénnoisté osoittaa. Virhetta ei kuitenkaan katsota tapahtuneen jos lygjan
joukkuetoveri litkkuu, poimii yl6s tai pysayttaa pallon, jolla ei ole merkitysta
lyénnin kulkuun Saantdjen 3(c)(2), 15(c) ja 18(a)(2) mukaisesti.
VAARALLA PALLOLLA PELAAMINEN Lyoja ei ansaitse pisteita paripallolla jos
hén lyo sitd omalla mailallaan. Kaikki pisteet, jotka ndyttavat olevan nain ansaittuja tulee
peruuttaa, jos virhe huomataan milloin tahansa ennen pelin paattymista. Jos lydja on
ansainnut lopetustikkupisteen lyomaéll& paripalloa, noudatetaan S&antoa 30.
VAARIN SIJOITETUT PELIMERKIT JA HARHAANJOHTAVA TIETO Jos joukkue
on oikeutettu Saanndn 31 mukaiseen uusintapeliin sellaisen lydntivuoron alusta, joka ei
ole tasoituslyontivuoro, kumpi tahansa pelaajista voi pelata uusintalydntivuoron.

41) TAVALLINEN NELINPELI

Kun pelataan tavallista nelinpelid noudatetaan tavallisen kaksinpelin saant6ja Sdannon 40
mukaisesti.

42) PITKALLE EDENNYT NELINPELI

Kun tavallinen nelinpeli on edennyt pitkélle, noudatetaan tavallisen kaksinpelin saant6ja Saannon
36 mukaisesti.

43) TASOITUSPELI NELINPELISSA

Kun pelataan tasoituspelia nelinpelind, noudatetaan tavallisen nelinpelin sdant6ja Saantdjen 37-39
mukaisesti, seké liséksi seuraavia saantoja:
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a. MYONNETTAVIEN TASOITUSLYONTIEN LUKUMAARA Tissa tapauksessa
Saanto 37(b)(1) ei pade. Heikommalle joukkueelle mydnnettavien tasoituslyontien
lukumé&éra on puolet heikomman ja vahvemman joukkueen tasoitusarvojen
kokonaissummien erotuksesta. Arvot pyoristetddn ylospain: hieman puolikasta laajempi
tasoituslydnti lasketaan kokonaiseksi ja hieman puolikasta pienempi tasoituslyonti
puolikkaaksi tasoituslyonniksi.

b. VAARALLA PALLOLLA PELAAMINEN Saant6 37(f) ei pade. Jos lydja pelaa
vaaralla pallolla sellaisen lydntivuoron ensimmaisen lyénnin, joka ei ole
tasoituslydntivuoro ja virhe korjataan, kumpi tahansa joukkueen pelaajista voi silloin
pelata puolikkaan tai kokonaisen tasoituslyénnin.

c. PEELAUS Joukkueiden pelaajilla on oikeus peelata paripallo korkeintaan neljan portin
lapi pelin aikana (ks. kuitenkin 46(b): lyhennetyt pelit).



42/61

D.LYHENNETYT PELIT

44) LYHENNETYT PELIT
26 pisteen peruspelid voidaan muuntaa seuraavasti:

a.

b.

22 PISTEEN PELI Peli aloitetaan kolmannelta portilta, johon kaikki pelimerkit

Kiinnitetaan.

18 PISTEEN PELI Seuraavat muunnelmat ovat sallittuja:

1. Peli aloitetaan viidennelta portilta, johon kaikki pelimerkit Kiinnitetaan.

2. Peli aloitetaan ensimmaiselté portilta, johon kaikki pelimerkit Kiinnitetaan ja
lopetustikkupisteen voi ansaita jo paluu-2 —portin jélkeen.

3. Kentan perusasetelmaa muutetaan poistamalla keskimmaiset portit. Peli aloitetaan
ensimmaiselté portilta, johon kaikki pelimerkit kiinnitetaan ja paluu-1 —portti on
talloin porttia 4 seuraava portti. Lopetustikkupisteen voi ansaita paluu-4 —portin
jalkeen.

4. Peli aloitetaan ensimmadiselté portilta, johon kaikki pelimerkit kiinnitetdan. Heti, kun
yksi joukkueen palloista ansaitsee porttipisteen téalta portilta tai se peelataan portin
lapi, paluu-3 —portti on saman joukkueen paripallolle pelijarjestyksessa seuraava
portti ja vastaava pelimerkki tulee kiinnitta ko. porttiin valittomasti. Jos seké lyojan
pallo ettd paripallo kulkevat ensimmaisesta portista saman lyonnin aikana, vain
ly6jan pallo ansaitsee porttipisteen. Tatd muunnelmaa kaytetaan vain kaksinpelissa.

14 PISTEEN PELI Peli aloitetaan ensimmadiselta portilta, johon kaikki pelimerkit on

Kiinnitetty ja lopetustikkupisteen voi ansaita kuudennen portin jalkeen.

ROVER-PORTTI S&annoissa 44(b)(3), 44(b)(4) ja 44(c) maaritellyissa

pelimuunnelmissa rover-portti on kunkin pelijarjestyksen viimeinen portti.

45) PITKALLE EDENNEET LYHENNETYT PELIT

a.

18 PISTEEN PELI Pelataan S&annon 36 (vapaaehtoinen nosto pitkalle edenneessé
pelissé) mukaisesti, noudattamatta kuitenkaan S&antoa 36(b). Alla mainituissa
pelimuunnelmissa seuraavat portit korvataan Sdannén 36 mukaisesti porteilla 1-paluu ja
4-paluu:

Saanto 44(b)(2): portit 4 ja 6
Saanto 44(b)(3): portit 4 ja paluu-2.
14 PISTEEN PELI (NOSTOMUUNNELMA) Pelataan Sd&dnnon 36 (vapaaehtoinen

nosto pitkélle edenneessa pelissd) mukaisesti noudattamatta kuitenkaan Saantoa 36(b).
Porttia 4 ei mydské&an korvata porteilla paluu-1 ja paluu-4 sddnnon 36(a) mukaisesti.
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c. 14 PISTEEN PELI (NOSTO TAI KOSKETUS -MUUNNELMA) Pelataan Sdannon 36
(vapaaehtoinen nosto tai kosketus pitkalle edenneessa pelissd) mukaisesti. Portit 3 ja 4
korvataan porteilla paluu-1 ja paluu-4.

46) TASOITUSPELI LYHENNETYISSA PELEISSA

a. TASOITUSLYONNIT Lyhennetyssa pelissa tasoituslyonnit myonnetaan Saannon 37(b)
mukaisesti (kaksinpeli) tai Sadnnon 43(a) mukaisesti (nelinpeli, ennen puolikkaiden ja
kokonaisten tasoituslydntien pydristamistd), noudattaen kuitenkin Taulukossa 1
annettuja maaria.

b. PEELAUS Nelinpelissa pelattavassa tasoituspelissad S&antoa 43(c) muunnetaan
seuraavasti:

1. 22 tai 18 pisteen pelit: kolme porttia;
2. 14 pisteen pelit: kaksi porttia.
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OSA 4. PELIN SUORITTAMINEN
E. YLEISET SAANNOT

47) PELIN TILA

a. MAARITELMA Pelin tilalla voidaan tarkoittaa mm. seuraavia asioita: lyojan pallon
valinta, pallojen tai pelimerkkien oikeat paikat, virheiden tai hairididen tapahtuminen,
pallojen asemat ja kuka pelaajista on ne aiheuttanut, pallojen krokeeraaminen, niihin
osuminen tai niiden siirtyminen, porttipisteiden ansaitseminen, portin lapéisy, oikeus
nostoon tai kosketukseen, jaljelld oleva peliaika, tasoituslyontien lukumé&éara.

b. VASTAPUOLEN MIELIPITEEN KYSYMINEN Pelaajalla on oikeus koska tahansa
pelin aikana kysyéa vastapuolen mielipidetta pelin tilasta ja vastapuolen tulee parhaan
taitonsa mukaan vastata kysymykseen. Jos vastapuoli antaa pelaajalle tietoa, joka
havaitaan virheelliseksi, voidaan joutua noudattamaan Saantoa 31.

48) PELIN EROTUOMARIT

a. PELAAJAT EROTUOMAREINA

1. Varsinaisen erotuomarin puuttuessa pelaajat toimivat yhdessa pelin erotuomareina ja
heilld on téalloin erityisid velvollisuuksia ja oikeuksia (ks. Saanto 48(b)). Nelinpelissa
kaikki nelja pelaajaa toimivat pelin erotuomareina.

2. Pelaajalla ei ole velvollisuutta seurata pelid silloin kun hén ei ole lyontivuorossa.
Pelaaja ei kuitenkaan voi toimia pelin tuomarina jos han ei seuraa pelié
lyontivuorojensa vélilla.

b. EROTUOMARIN VELVOLLISUUKSIA Pelin erotuomarina pelaajan tulee valittdmasti
ilmoittaa kaikista virheista tai hairioista joiden han uskoo tehneensé tai aiheuttaneensa.
Vastapuolen tulee myos vélittdmasti estaa peli Sadnnon 23 mukaisesti, jos han epailee
tai huomaa virheen tai hairion tapahtuneen, vaikka pelin estaminen ei olisikaan hanelle
itselleen eduksi. Muita samanlaisia tilanteita:

1. S&4nnon 23(b) mukaisesti pelaajan tulee valittdmasti huomauttaa vaarin sijoitetusta
pelimerkista.

2. Jos vastapuoli huomaa, ettd lydja on aikeissa lahted kentalta liian aikaisin luullen
lydntivuoronsa paattyneen, hanen tulee ilmoittaa ly6jalle, ettd timén taytyy pelata
vuoronsa loppuun (ks. S&anté 35(a)).

3. Jos ly6ja ilmoittaa tasoituspelissa aikovansa pelata puolikkaan tai kokonaisen
tasoituslyénnin ennen kuin han on pelannut kaikki ne lyonnit, joihin hanella on
oikeus, vastapuolen tulee huomauttaa hanelle virheesta (ks. Sdanté 37(e)).

4. Pelaajan tulee pyydettdessa vastata vastapuolen kysymyksiin pelin tilasta (ks. S&&nto
47(b)).

c. VASTAPUOLEN KANSSA NEUVOTTELU Lydgjan tulee neuvotella vastapuolen
kanssa ennen kuin han:
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1. siirtdé palloa S&annén 34 mukaisesti, tai

2. pelaa kyseenalaisen lyénnin kysymaétta erotuomarilta, tai

3. poistaa ratkaisevassa asemassa olevan pallon véliaikaisesti kentéltd Saannon3(c)(2)
mukaisesti, tai

4. kokeilee (poikkeuksena ilman apuvalineitd suoritetut silmamaéaraiset kokeilut), onko
pallo ansainnut porttipisteen, onko pallo asemassa, jossa se voi ansaita porttipisteen,
onko pallo joutunut kentan ulkopuolelle, tai voiko silld suorittaa estenoston.

KYSEENALAISET LYONNIT

1. Kyseenalaisella lydnnilla tarkoitetaan sellaista lyontid, jonka sdantdjenmukaisuutta tai
vaikutusta joko lyojalla tai vastapuolella on aihetta epailla. Esimerkkeja: lyonti,
jonka aikana on mahdollista tehdd pelivirhe, krokeerauksen yrittdminen portin siséll&
olevan pallon avulla, kaukaa yritetty pallon lydnti lopetustikkuun ja mika tahansa
lyonti, jonka seurauksena pallo voi joutua ulos kentélté silloin, kun lydja ei kykene
asettamaan palloa sadnt6jenmukaisesti jaardilinjalle ratkaisevaan tai mahdollisesti
ratkaisevaan asemaan.

2. Jos lydjd ei ole jo pyytanyt apua erotuomarilta, hdnen tulee neuvotella vastapuolen
kanssa ennen kyseenalaisen lydnnin pelaamista. Ellei muusta sovita vastapuolen
kanssa, ly6jan tulee suorittaa ko. lyonti joko erotuomarin, jonkun muun lasnéa olevan
henkildn tai vastapuolen valvonnan alaisena.

3. Ly6jan velvollisuus on tehda aloite kyseenalaisten lyontien osalta, mutta jos hén ei tee
niin, vastapuolen tulee estaa peli (ks. S&ant6 23(c)(1) ja jos lyoja ei lopeta
pelaamista, Saanto 32). Jos vastapuoli ei ehdi estdd pelid ennen kuin kyseenalainen
lydnti on jo pelattu, hén ei voi muuta kuin vedota sdéntdihin ja muistuttaa lyojaa, etta
tdman tulee pelata kaikki mahdolliset kyseenalaiset lyonnit valvonnan alaisena.

4. S&anndn 28 mukaisen pelivirheen katsotaan tapahtuneen, jos Saannon 48(d)(2)
mukainen kyseenalaisen lyonnin valvoja tai ly6ja uskoo, ettd saantoja on rikottu.

LYOJA AKTIIVISENA EROTUOMARINA Vastapuoli ei saa seurata ly6jaa ympéri
kentt&4 ja hanen tulee antaa ly6jan tehda paatoksensé vapaasti. Jos lydjan kuitenkin
taytyy tehdd taparé paatos ja vastapuoli pystyy asemistaan antamaan neuvoja
paatoksenteossa, lydjan tulee neuvotella vastapuolen kanssa ennen kuin han jatkaa pelid.

PELAAJIEN ERIMIELISYYDET Jos palloa taytyy siirtaa tai se tdytyy palauttaa
paikalleen pelaajan huolimattomuuden tai S&&nndssa 7(c) mainitun virheen takia,
virheeseen syyllistyneen pelaajan tulee mukautua vastapuolen tahtoon. Kun on kyse
siitd, onko palloon osuttu tai liikkuiko se, suositaan yleensd myonteistad mielipidetta
Kielteisen sijaan. Muissa tapauksissa suositaan sellaisen pelaajan mielipidetta, joka
asemistaan pystyy parhaiten arvioimaan tilannetta. Jos lasnd on luotettavia
silminn&kijoita, pelaajien tulisi neuvotella heidan kanssaan erimielisyyksien
ratkaisemiseksi, mutta kumpikaan pelaajista ei kuitenkaan saa neuvotella silminnékijan
kanssa ilman toisen pelaajan suostumusta. Kumpi tahansa pelaaja voi pyytaa
erotuomarilta virallista ratkaisua.
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49) TEHOKKUUS

a. YLEISTA Lyojan tulee asettaa pallonsa ja pelata lyontinsa kohtalaisen ripeésti.
Vastapuolen tulisi paattédd ennakolta milla pallolla han seuraavaksi pelaa, ettei paatoksiin
kulu liikaa aikaa lyontivuoron alussa.

b. TASOITUSPELI Tasoituspelisséa lydjan tulee ilmoittaa viivyttelematta aikooko han
pelata puolikkaan tai kokonaisen tasoituslyénnin.

c. NELINPELI Nelinpelissa joukkueiden ei tule tuhlata aikaa pitkittyneisiin keskusteluihin
tai neuvoihin.

d. ESTEKOKEILU Ks. S&anto 13(e)(1), jossa kerrotaan tarkemmin rajoituksista, kun
taytyy kokeilla, onko pallon reitti estetty.

50) NEUVOT JA AVUSTUS

a. NEUVOT Pelaajalla ei ole oikeutta vastaanottaa neuvoja keneltédkaén, paitsi
joukkuetoveriltaan nelinpelissa. S&annon 51(a) mukaisesti pelaaja ei saa tavoitella
hyotyé pyytamaéttdmien tietojen tai neuvojen avulla. Jos joku muu kuin vastapuoli tai
valtuutettu erotuomari kuitenkin huomauttaa
1. pelaajalle, ettd tdmé& on tehnyt virheen tdmén jo lahdettya kentélta luullen, ettd

Saannon 4(e)(1) edellytykset on taytetty, pelaajan ei tarvitse ilmoittaa virheesté.

2. lyojalle, ettd tdma on tehnyt virheen, ly6jan tulee valittomasti ilmoittaa virheesta jos
hén uskoo, ettd neuvoja on oikeassa eikéa aikaraja ole umpeutunut.

3. vastapuolelle, etta lydja on tehnyt virheen, vastapuolen tulee Sdannén 23(b)
mukaisesti estéé peli vélittdmasti jos han uskoo neuvojan olevan oikeassa eiké
aikaraja ole umpeutunut.

4. pelaajalle, ettd on tapahtunut S&&nnon 30 tai 31 mukainen hairid, pelaajan tulee
valittémasti ilmoittaa hairiosta jos hédn uskoo neuvojan olevan oikeassa.

Kun Saandissa 50(a)(2), 50(a)(3) ja 50(a)(4) mainitut virheet on korjattu, noudatetaan
tarpeen mukaan S&antoéa 55 pelin saattamiseksi mahdollisimman tarkasti takaisin
samanlaiseen tilaan, kuin mité se oli ennen pyytaméattomia neuvoja.

b. TEKNISET APUVALINEET Lyo6ja ei saa kayttad mitaan kirjoitettuja tai sahkoisia
lahteitd tai ylimadréisié esineitd apunaan asettaessaan palloa lyontid varten.

c. MERKITSIMET Lyo0jé ei saa asettaa mitd&dn merkkié tai merkitsinta kentén sisé- tai
ulkopuolelle avuksi lydnnin voimakkuuden tai suunnan arviointia, tai pallon asettamista
varten.

Sallittuja merkitsimi& ovat:

1. Ly6jan mailaa tai nelinpelissé lydjan joukkuetoverin mailaa voidaan kayttaa
merkitsimen& ennen lyonnin alkamista;
2.nelinpelissa lyojan joukkuetoveri voi toimia merkitsimena Saannon 40(b) mukaisesti;
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3.pallojen merkitsimet, joita kdytetddn merkitseméaan kentalta valiaikaisesti poistettavan
tai siirrettdvan pallon paikka.

d. KOEPALLDO Pelin aikana mitéén palloa ei saa kayttda koepallona muuten kuin osana
sdéntdjenmukaista pallojen asettelua lyontid varten tai erotuomarin toimesta.

51) LISASAANTOJA

a. LYOJAN HAIRITSEMINEN Vastapuoli ei saa keskeyttaa, hairita tai sekaantua ly6jan
toimiin tai tarjota talle neuvoja muuten kuin pelin estamiseksi S&4nndn 23 mukaisesti.
Jos hén kuitenkin tekee niin, noudatetaan Saant6a 55 ja lyojélla on lupa hyddyntaa
annettuja neuvoja.

b. LASNAOLO KENTALLA Vastapuoli ei saa jaada kentalle lyojan pelatessa tai astua
sille ennen kuin ly6jan lyéntivuoro on paattynyt. Tasoituspelissé vastapuoli ei saa astua
kentélle ennen kuin lydja on ilmoittanut, ettei hén aio pelata puolikasta tai kokonaista
tasoituslyontia.
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B. ERITYISSAANNOT

52) KAKSOISPELIT

a. YLEISTA Yhdella kentalla voidaan samanaikaisesti pelata kahta tai useampaa eri pelid
kayttamalla erivérisia palloja. Yhden pelin pelaajat, pallot, pelimerkit ja mailat lasketaan
toisen pelin osalta ulkopuolisiksi tekijoiksi.

b. ETUSIJA Sdannon 52(c)(2) mukaisesti pelaajille annetaan tavallisesti etusija
seuraavassa jarjestyksessa:

1. pelaaja, jonka vuoro on aloittaa lyontivuoro;

2. pelaaja, joka todenndkaisimmin selvidé eteenpéin kulloinkin kyseessé olevalta kentan
alueelta;

3. pelaaja, jonka ei tarvitse siirtaa toisen pelin palloja.

c. PALLOJEN MERKITSEMINEN Jos toisen pelin pallo voi hdirita pelaajan seuraavaa
lyontia:

1. Jos pallo ei ole kriittisessd asemassa, toisen pelin pelaajilta taytyy saada lupa pallon
valiaikaiseen siirtdmiseen sen jalkeen kun sen paikka on merkitty;

2. Jos pallo on kriittisessa asemassa, pelaajan tulee keskeyttaa lyontivuoronsa kunnes
pallo on toisen pelin edetessa siirtynyt pois tielta.
d. LISASAANTOJA
1. Yhtd aikaa pelattavien pelien pelaajien tulisi olla tietoisia toisten pelien kulusta
etenkin kentélle astuttaessa. Pelaajien tulisi erityisesti valttaa kulkemasta toisten
pelaajien lyontilinjan poikki. Toisen pelin pallojen tai pelaajien aiheuttamissa
héiridtilanteissa noudatetaan Saantdja 33 ja 34.

2. Kaikilla pelaajilla tulee olla sopivia pallon merkitsimia.

3. Nelinpelissa lyojan joukkuetoverin tulee olla valmiina merkitsemadn kumman tahansa
kentélld kaydyn pelin palloja.

4. Toista pelié ei tavallisesti aloiteta ensiksi aloitetun pelin viiden ensimmaisen minuutin
aikana.

53) TURNAUKSET JAOTTELUT

Turnauksissa ja otteluissa noudatetaan my0s seuraavia lisdsédantoja.

a. TURNAUSSAADOKSET Kaikki saannot lukuun ottamatta Saant6a 55 ovat turnauksen
tai ottelun tuomaroinnista vastaavan tahon julkaisemien Turnaussaadosten alaisia.

b. PORTIN MITAT

1. Portit asetetaan paikoilleen tapahtumakohtaisten maaraysten mukaan. Portin
mittasuhteita voidaan myds suurentaa séadosten mukaisesti.

2. Seuraava saantolauseke korvaa S&&annon 35(b), jos tapahtumakohtaisissa maarayksissa
niin maarataan.

3. Jos pelaaja epdilee, ettd hdnen juuri pelaamansa lyonti héiriintyi, koska pallo osui
portin lapi kulkiessaan sen molempiin jalkoihin yhté aikaa, hanella on oikeus vaatia
lyontivélineiden tarkistusta ja tarpeen mukaan niiden korjausta. Jos huomataan, etta
pallo ei tiettyd linjaa kulkiessaan osu portin jalkoihin, pelaaja voi pelata ko. lydnnin
uudelleen, ellei hanen lyontivuoronsa ole jo jostain muusta syysta paattynyt.
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c. KYSEENALAISET LYONNIT Jos mahdollista, erotuomarin tulee aina olla lasna
kyseenalaisia lyonteja pelattaessa ja ratkaista niitd koskevat erimielisyydet. Siina
tapauksessa, ettd pelin kumpikaan osapuoli ei ehtinyt kutsua erotuomaria valvomaan
kyseenalaisen lyonnin pelaamista, ei vastapuolella ole valitusoikeutta (ks. Saanto
48(d)(3)).

d. KOKEILU Pelaajien tulisi kutsua erotuomari valvomaan kaikkia tavallisia kokeiluja.
Kokeilujen aikana molemmilla pelaajilla on oikeus olla kentélla katsomassa edellyttéen,
etta he eivat hairitse kokeilujen suorittamista. Jos pelaajat epéilevat, ettd kokeilua ei
suoriteta sadntdjen mukaisesti, heilld on oikeus ilmoittaa tasta turnauksen erotuomarille.

e. TOISTUVAT PELIVIRHEET Jos vastapuoli uskoo, etté lyoja tekee toistuvia
pelivirheitd lyonneissd, jotka eivat tavallisesti vaadi erotuomarin valvontaa, hénen tulee
huomauttaa tasta lyojélle ja kutsua erotuomari valvomaan ko. lyontié tai lyontien sarjaa.
Vastapuolella on myds oikeus ottaa ohjat valiaikaisesti. Tallaisessa tilanteessa lydjalla ei
ole mitdan syytd loukkaantua, koska pelaajat voivat olla hyvin eri mielt& siitd mika
lasketaan pelivirheeksi.

f. UMPIKUJA Umpikuja on tilanne, jolloin kumpikaan pelaaja ei halua edeta pelissa
merkittévasti. Umpikujat ratkaistaan tapahtumakohtaisten maaraysten mukaisesti ja
tarpeen vaatiessa turnauksen erotuomarin harkinnan mukaan.

g. PELIT, JOISSA ON AIKARAJA
1. VOITTAJA Jos kumpikaan puoli ei ole peliajan siséll& onnistunut lydmaan

lopetustikkuun molempia pallojaan, pelin voittaja on suurimman pisteméaéaran pelin
loppuun mennessad ansainnut puoli. Muuten noudatetaan Saantoa 4(b) ja
Turnaussaéadosten asiaankuuluvia osia.
2. PELIAJAN PALAUTTAMINEN
A. VIRHEET Peliaikaa ei palauteta, havaittiinpa virhe ennen aikarajan
umpeutumista tai sen jélkeen.
B. HAIRIOT Peliaika palautetaan jos ennen pelin paattymista havaitaan Saantéjen
30-32 mukainen hairio.
3. TASOITUSPELI Noudatetaan S&antéa 37(c)(1) alisteisena Turnaussaadosten
madrayksille aikarajoista.
4. LYONTIVUORON PAATTYMINEN Noudatetaan Saantoa 4(e) alisteisena
Turnausséadosten maarayksille aikarajoista.

h. KAKSOISPELIT Kaksoispeleissa noudatetaan Turnaussaadosten asiaankuuluvia

maarayksia.

54) PAIKALLISET SAANNOT

Seurat tai kenttien valvojat voivat anoa soveliaalta paattavéltd elimeltd hyvaksyntaa
erityistarvetta koskevalle paikalliselle sadnndlle. Jos paikallinen s&&nt6 on ndin hyvéksytty,
sitd tulee noudattaa peleissa edellyttéen, ettd sddnndsta on asianmukaisesti ilmoitettu seuran
tiloissa tai kentéll4, joita se koskee.
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55) SAANNON KUMOAMINEN

a. TULKINTA Tilanteissa, joissa saannon tulkinta jaa epaselvéksi, pelaajien ja
erotuomarien tulee tarkistaa saantd Kroketin viralliset saannot —asiakirjasta (The Official
Rulings on the Laws of Croquet, ORLC). Jos asiaan ei edelleenkaan 16ydy vastausta,
pelaajien tulee kunnioittaa pelin henked ja perinteita ja soveltaa tilanteeseen tulkintaa,
joka on mahdollisimman s&antéjenmukainen ja samankaltaisissa tilanteissa kaytetty.

b. POIKKEUSSAANNOT Seuraavissa tilanteissa noudatetaan Saantoa 55(c):

1. tdman saannoston séantdjen tietoinen rikkominen tai toisen pelaajan yllyttdminen
rikkomuksiin;

2. saantorikkomukset, joista ei ole jo muuten maaréatty rangaistusta;

3. tilanne, jossa vedotaan Saant6on 55 tai se on mahdollisesti asiaankuuluva (ks. Saannot
2(b)(1), 2(b)(5), 7(b), 34(a), 50(a) ja 51(a));

4. mika tahansa tilanne, jossa tdman sdanndston saannot eivat tunnu riittavilta.

c. KORJAUSTEN LAAJUUS Erotuomarin tulee poikkeussaantdja kayttaessadan toimia
aina kuhunkin tilanteeseen parhaiten sopivalla tavalla. Erotuomari voi mm. maaréaté,
etta:

1. yhden tai useamman pallon, portin tai lopetustikun paikkaa muutetaan, tai
2. pelaajalle myodnnetddn yksi tai useampi piste tai ettd hdn menettéé yhden tai
useamman pisteen, tai

. lyonti pelataan tietysta kohdasta kentalla, tai

. tietty pelaaja on lyodntivuorossa, tai

. ennen aikarajan umpeutumista huomattu virhe jatetdan korjaamatta, tai

. héirio jatetadn korjaamatta, tai

. peliaikaa palautetaan pelissa, jossa on aikaraja, tai

. yksi tai useampi tasoituslyonti palautetaan tasoituspelissa, tai

. pelaaja diskataan.
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LIITE1

LIITTEET

56) VIRHEMARGINAALIT JABRITTILAISEN JA
METRIJARJESTELMAN VASTAAVUUDET PERUSMITOISTA

SAANTO KOHDE Br. MITAT V.MARGINAALI METRIMITAT V.MARGINAALI

3(a)

3(b)

3(c)

3(f)

3(9)

kentté 35 jaardia
28 jaardia
13 jaardia
7 jaardia

1 jaardi

18 tuumaa
6 tuumaa

Lopetustikku

1.5 tuumaa

12 tuumaa
4 tuumaa
3 3/4 tuumaa
5/8 tuumaa

Portit

3 5/8 tuumaa
16 unssia

Pallot

Kulmaliput 12 tuumaa

3 tuumaa
% tuumaa

Kulmatapit

+/- 6 tuumaa
+/- 6 tuumaa
+/- 3 tuumaa
n/a
n/a

+/- 1 tuuma
n/a
+/- Y4 tuuma

+/- % tuumaa
+/- 1/32 tuumaa
+/- 1/32 tuumaa
+/- 1/8 tuumaa

+/- 1/32 tuumaa
+/- Y4 unssia

n/a

n/a
n/a

32.0 metria
25.6 metria
11.9 metrié
6.4 metria
0.9 metria

450 mm.
150 mm.
38 mm.

300 mm.
100 mm.
95 mm.
16 mm.

92 mm.
454 grammaa

300 mm.

75 mm.
19 mm.
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+/- 150 mm.
+/- 150 mm.
+/- 75 mm.
n/a
n/a

+/- 25 mm.
n/a
+/- 6 mm.

+/- 12.5 mm.
+/- 0.8 mm.
+/- 0.8 mm.
+/- 3 mm.

+/- 0.8 mm.
+/- 7 grammaa

n/a.

n/a
n/a
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LIITE 2

57) PALLON OMINAISUUDET

1.Kun pallo pudotetaan 60 tuuman (152,4 cm) korkeudesta 1 tuuman (2,54 cm) paksuiselle
teraslevylle, joka on istutettu litkkumattomaksi sementtipohjaan, pallon tulee kimmota vahintdén 30
tuuman (76,2 cm), enintédén 45 tuuman (114,3 cm) korkeudelle.

2. Pelissé kaytettavien pallosarjojen kimpoamiskorkeudet eivét saa erota toisistaan enempaa kuin 3
tuumaa (7,62 cm).
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LIITE 3

58) TASOITUSPELI KOKONAISIN TASOITUSLYONNEIN
Kun pelataan tasoituspelid kokonaisin tasoituslyénnein, noudatetaan tasoituspelin sdéntéja

mukaillen seuraavia muunnoksia.
1.PERUSTASOITUSARVO
Perustasoitusarvo on 0, ellei arvon sovita tai maarata olevan enemman.

2.KAKSINPELI

Jos molempien pelaajien tasoitusarvo on korkeampi kuin perustasoitusarvo, S&annén 37(b)(1)
ensimmadinen lause ei pade ja molemmille pelaajille myonnettavien tasoituslyontien lukumaaré
lasketaan pelaajan tasoitusarvon ja perustasoitusarvon erotuksesta.

3.NELINPELI

a.TASOITUSLYONTIEN MAARA Jos kummankin joukkueen yhteenlaskettu tasoitusarvo on
enemman kuin perustasoitusarvo kerrottuna kahdella, S&dnndn 43(a) ensimmainen lause ei pade.
Molemmille joukkueille mydnnettdvien tasoituslyontien lukumééra lasketaan talldin seuraavasti:
(Joukkueen yhteenlaskettu tasoitusarvo — (2 x perustasoitusarvo)):2.

b.PELIRAJOITUKSET Pelaajalla, jonka tasoitusarvo on perustasoitusarvoa alempi, on oikeus
pelata puolikas tasoituslyonti. Hanella ei ole oikeutta kokonaiseen tasoituslydntiin ja Saannon 43(b)
toista lausetta noudatetaan nditd ehtoja mukaillen.
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LIITE4

59) VUOROLYONNEIN PELATTAVA TASOITUSPELI NELINPELINA

Kun tasoituspelid pelataan vuorolydnnein nelinpeling, noudatetaan tasoituspelin nelinpelisédantoja
mukaillen seuraavia muunnoksia.

1.PATEMATTOMAT SAANNOT
Saannot 37(f), 40(a) ja 43(b) eivéat pade.
2.VUOROLYONNEIN PELAAMINEN

Noudattaen alla olevaa lauseketta 3. kummankin joukkueen pelaajat pelaavat vuorolyonnein
lydntivuorosta lyontivuoroon 1api pelin olipa sitten kyseessa tavallinen lyontivuoro tai kokonainen
tai puolikas tasoituslyonti. N&in ollen pelaaja, jonka pari pelasi edellisen lyontivuoron viimeisen
lydnnin, pelaa oman joukkueensa seuraavan lydntivuoron ensimmaisen lyénnin.

3.VIRHEET
a. VAARASSA JARJESTYKSESSA PELAAMINEN

1.Jos vastapuoli huomaa, etta pelaaja aikoo pelata jarjestyksen vastaisesti, hanen tulee
estaa peli valittdmasti.

2.Jos pelaaja pelaa jarjestyksen vastaisesti ja virhe huomataan ennen kuin virheen
tehneen pelaajan joukkue on pelannut kaksi lyontid lisaa, virhe katsotaan korjatuksi
jarjestyksessa oikea pelaaja jatkaa. Kaikki virheen ensimmadisen lyonnin jalkeen
pelatut puolikkaat tai kokonaiset tasoituslyonnit palautetaan (ks. Saantd 39(a)(1)).

3.Jos virhe huomataan aikarajan umpeuduttua, pelin katsotaan jatkuneen aivan kuin
pelaaja ei olisi pelannut jarjestyksen vastaisesti. Talloin pelié jatketaan virheen takia
muodostuneen jarjestyksen mukaisesti.

b.MUITA VIRHEITA Muiden virheiden korjauksen jalkeen pelaaja, jonka joukkuetoveri pelasi
virheen ensimmaisen lydnnin, pelaa oman joukkueensa seuraavan lydntivuoron ensimmaisen
lyonnin.

4. HAIRIOT

Jos osa pelid joudutaan mitatdimaan Saantdjen 30-32 mukaisesti tapahtuneen héairion vuoksi,
pelaaja joka pelasi ensimmadisen héirityn lyonnin pelaa oman joukkueensa seuraavan lyontivuoron
ensimmadisen lyonnin.
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LIITES

60) PITKALLE EDENNYT TASOITUSPELLI

Kun pelataan pitkalle edennytta tasoituspelid, noudatetaan seka pitkélle edenneen pelin (Sdéannot 36
ja 42) ja tasoituspelin (Saannot 37-39 ja 43) saantdja mukaillen seuraavia muunnoksia.

1.TASOITUSLYONNIT JA NOSTO TAI KOSKETUS

Kaikki puolikkaat tai kokonaiset tasoituslyonnit lasketaan osaksi edeltdavaa lyontivuoroa kun on
kyse pelaajan oikeudesta nostoon tai kosketukseen S&&nnon 36 mukaisesti. Pelaaja voi pelata
puolikkaan tai kokonaisen tasoituslydnnin vaikka han olisikin edeltavalla lyéntivuorolla suorittanut
noston tai kosketuksen.

2.PALLON LYOMINEN LOPETUSTIKKUUN PITKALLE EDENNEESSA
TASOITUSPELISSA

Saannossa 38 mainittu lydjan pallon lydminen lopetustikkuun koskeva rajoitus ei pade téssa
tapauksessa.
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LIITEG

61) YHDEN PALLON PELI

Kun pelataan yhden pallon pelid, noudatetaan tavallisen kaksinpelin ja tarvittaessa pitkélle
edenneen kaksinpelin ja/tai kaksinpelina pelattavan tasoituspelin saant6ja mukaillen seuraavia
muunnoksia.

1.PELIN KULKU

Molemmilla puolilla on vain yksi pelaaja, joka pelaa vain yhdella minka tahansa vérisella pallolla
lapi pelin. Pelin tavoitteena on ansaita 12 porttipistetta ja lopetustikkupiste, yhteensa 13 pistetta,
ennen vastapuolta.

2.PELIN ALOITTAMINEN
S&annon 8(b) maininnat kolmannesta ja neljdnnesté lyontivuorosta eivat pade.
3.PITKALLE EDENNYT PELI

Saantodjen 36(b) , 36(c) ja 36(d) maininnat paripallosta ja kolmannesta ja neljannesté lyontivuorosta
eivat pade.

4. TASOITUSPELI

Ellei muusta ole tapahtumakohtaisesti ilmoitettu, myodnnettavien tasoituslyontien maara on yksi
kolmasosa pelaajien tasoitusarvojen erotuksesta lahimpéaan kokonaiseen tai puolikkaaseen
tasoituslyontiin pydristettyna. Jos pelaajan tasoitusarvo on vahemman kuin kaksi, se pyoristetaan
alla olevan taulukon mukaan ennen erotusta:

1%->1 0->-2 -1%->-5 -3->-8

1->0 -Y2->-3 -2->-6

Yo->-1 -1->-4 -2 Yo->-7
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LIITE 7

62) LYHYT KROKETTI

Lyhyt kroketti on pelin lyhennetty muoto, joka on tarkoitettu ensisijaisesti pelattavaksi pienemmilla
kentilla. Pelattaessa noudatetaan kaksinpelina pelattavan tasoituspelin sdant6ja mukaillen seuraavia
muunnoksia.

1.KENTTA

Peruskenttd on suorakaiteenmuotoinen alue, jonka mitat ovat 24x16 jaardia. Nelja ulointa porttia
sijoitetaan 4 jaardin pa&han lahimmisté rajaviivoista ja kaksi sisinta porttia sijoitetaan 6 jaardin
paahan lopetustikun pohjois- ja etelapuolelle.

2.PELIN KULKU
Pelataan 14:sta pisteestd, 6 porttia ja lopetustikku (ks. S&&nt6 44(c)).
3. TASOITUSJARJESTELMA

Jokaisen pelaajan tulee tarkastaa seké Iso-Britannian krokettiliiton tasoitustaulukosta ettd lyhyen
kroketin tasoitustaulukosta, taytyykd hanen suorittaa yksi tai useampi pakollinen peelaus tai onko
hé&nelld oikeus yhteen tai useampaan tasoituslyontiin. Jos molemmilla pelaajilla on oikeus
tasoituslyonteihin, noudatetaan kokonaisin tasoituslyonnein pelattavan tasoituspelin séantja ja
kullekin pelaajalle myonnetddn taulukon mukainen maéara tasoituslyontejé.

4.PAKOLLISET PEELAUKSET

a. KUMMAN TAHANSA PALLON PEELAUS Jos pallolla peelataan sen paripallo,
se lasketaan pakolliseksi peelaukseksi.

b.ILMAN LUPAA PELAAMINEN Lydja ei voi ansaita pallollaan porttipistetta, jos
hén on tilanteessa, jossa hanellda on saman verran suorittamattomia peelauksia ja

ansaittavia pisteitd. Jos lydja kuitenkin lapdisee portin ja jatkaa pelid aivan kuin hén
olisi pallollaan ansainnut pisteen, noudatetaan Sdant6é 25(ilman lupaa pelaaminen).

5. VASTAPUOLEN PALLON PEELAAMINEN

Vastapuolen pallon voi peelata ilman rangaistusta. Jos vastapuolella on saman verran
suorittamattomia peelauksia ja ansaittavia pisteitd, jokainen hanen pallollaan tehty peelaus vahentaa
h&nen omien pakollisten peelauksiensa maaréa.

6.PALLON LYOMINEN LOPETUSTIKKUUN

a. El LYOMISTA LOPETUSTIKKUUN ENNEN KUIN PARIPALLOSTA TULEE ROVER-
PALLO Noudatetaan Saantoa 38.
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b.EI LYOMISTA LOPETUSTIKKUUN ENNEN PAKOLLISTEN PEELAUSTEN
SUORITTAMISTA Lydjé ei voi lyoda lopetustikkuun lydjan palloa, ellei han ko. lyénnin aikana
suorittanut viimeista pakollista peelaustaan. Jos ly6ja lyo lopetustikkuun pallonsa ennen peelausten
suorittamista loppuun, noudatetaan Saantoa 30.

c. PAKOLLISTEN PEELAUSTEN PERUUTTAMINEN Jos ly6ja lyd lopetustikkuun vastapuolen
pallon vaikka vastapuolella on vield suorittamattomia peelauksia, ndma peelaukset peruutetaan.

7.ESTENOSTO

Noudatetaan S&antéa 13, mutta Sadnnon 13(a) ensimmaistd osaa muutetaan seuraavasti: ” Jos
vastapuoli on saattanut jommankumman ly6jén palloista (ks. Saant6é 13(b)) asemaan, jossa sen ja
toisten pallojen vélilla on esteita (ks. Saantd 13(c)) eika se kosketa mitaan toisista palloista, ly6ja
voi aloittaa lyontivuoronsa:”.
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LIITES

63) TASOITUSLYONTITAULUKKO
Kokonainen peli 22 p. peli 18 p. peli 14 p. peli

Ya 0 0 0
Y2 Y2 Y2 Y2
Ya Yo Y Ya
1 1 Y Y
1Y 1 1 Ya
1Y% 1Y% 1 1
1% 1% 1 1

2 1Y% 1Y% 1
2Y4 2 1Y% 1
2% 2 1Y% 1Y%
2% 2% 2 1Y%
3 2% 2 1Y%
3Ya 3 2% 2
3% 3 2% 2
3V 3 2% 2

4 3% 3 2
4Y4 3% 3 2%
45 4 3 2%
4% 4 3% 2%
5 4 3% 2%
5Y4 4% 3% 3
5% 4% 4 3
5V 5 4 3

6 5 4 3
6% 5% 4% 3%
6% 5% 4% 3%
6% 5% 4%, 3%
7 6 5 4
Y4 6 5) 4
7% 6%2 5 4
&2 6% 5% 4

8 7 5% 4%
8Y4 7 5% 45

8% 7 6 4%
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8% 7% 6 4%5
9 I&Z: 6 5
9Ya 8 6%2 5
9% 8 6%2 5
9% 8% 7 5%
10 8% 7 5%
Kokonainen peli 22 p. peli 18 p. peli 14 p. peli
10Y4 8% 7 5%
10% 9 7% 5%
10% 9 I&Z: 6
11 9Y%, IEZ 6
11Y4 9% 8 6
11% 9% 8 6
11% 10 8 6%2
12 10 8% 6%2
12Y4 10% 8% 6Y2
12Y%5 10% 8% 6%2
12%s 11 9 7
13 11 9 7
13Y4 11 9 7
13% 11% 9% 7%
13% 11% 9%, I&Z:
14 12 9%, IEZ
14Y4 12 10 7%
14%, 12% 10 8
14%s 12% 10 8
15 12% 10% 8
15Y4 13 10%2 8
15Y% 13 10% 8%
15% 13% 11 8%
16 13% 11 8%
16Y4 14 11% 9
16Y%> 14 11% 9
16%4 14 11% 9
17 14%, 12 9
17Y4 14% 12 9%,
17% 15 12 9%

17% 15 12% 9%



18
18Y4
18%
18%
19
19Y4
19%
19%
20

15
15%
15%
16
16
16%
16%
16%
17

12%
12%
13
13
13
13%
13%
13%
14

9Y2
10
10
10
10
10%
10%
10%
11
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