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WCF GOLFKROKETTISÄÄNNÖT (2005 Edition)

Esipuhe

Tämä versio WCF Golfkrokettisäännöistä sisältää useita isoja muutoksia joita kahden vuoden aikana on kerätty. Sääntöjä suunnitellessa pääperiaate on ollut pitää sääntöjen kielimuoto yksinkertaisena ja selkeänä. Muutamia muutoksia on sääntöihin jätetty tekemättä – niistä tullaan vielä jatkossa keskustelemaan.

Muutoksia on tehty kaikkiin sääntöihin lukuun ottamatta kahdeksatta sääntöä. Suurin osa muutoksista on tarkennuksia, mutta myös uusia ideoita on otettu huomioon. Niinpä pelaajien kannattaa tutustua näihin sääntöihin perusteellisesti. Isoimmat muutokset sääntöihin seuraavassa

Uusi määritelmä ”lyöjä” esitellään 1(f) kohdassa, missä väärän pallon lyömisestä seuraa lyömättömän pelaajan pelivirhe. Säännöt 12 ja 13 on yhdenmukaistettu siten että virheellisen lyönnin ja ei-lyönnissä tapahtuneen pelivirheen jälkeen noudatetaan samoja toiminteita.

Kaikki merkittävät vauriot pelikentälle ovat nyt virheitä, säännöt 13(a)(14).

Säännöt on suomentanut M.Salo. Kommentit ja kysymykset säännöistä voi lähettää osoitteeseen salo.mpkk@luukku.com. Suomentamatta ovat jätetyt kappaleet 15 (tuomari), 16 (tasoitukset) sekä lisäliitteet tasoitusmenetelmistä sekä turnaushenkilöiden vastuualueista.

Tampere 19.5.2005
1. Pelin kulku

(a) Peli pelataan paripelinä (neljä pelaajaa) tai yksinpelinä (kaksi pelaajaa). Paripelissä toinen pari pelaa mustalla ja sinisellä pallolla ja toinen pari punaisella ja keltaisella, kukin omalla pallollaan. Yksinpelissä pelaaja lyö molempia oman puolen palloja.

(b) Pelin tarkoituksena on saada oman puolen pallo menemään porteista tietyssä järjestyksessä. Pelaaja/pari joka ensimmäisenä läpäisee vuorossa olevan portin saa pisteen. Pelin voittaja on eniten pisteitä kerännyt pelaaja/pari.

(c) Ottelu pelataan paras 1:stä (yhteen voittoon), 3:sta (kahteen voittoon) tai 5:stä (kolmeen voittoon), joissa jokainen peli pelataan 7:ään, 13:sta tai 19:sta pisteeseen. Jokainen peli päättyy kun toinen osapuoli (voittaja) on saanut yli puolet jaossa olevista pisteistä.

(d) Portit pelataan kuvan 1 mukaisessa järjestyksessä. 7 pisteen pelissä pelataan ensimmäiset 7 porttia. 13:sta pisteen pelissä pelataan 12 ensimmäistä porttia järjestyksessä ja viimeinen piste ratkaistaan portilla numero 3. 19:sta pisteen pelissä pelataan 12 ensimmäistä porttia järjestyksessä, jonka jälkeen portit 3, 4, 1, 2, 11, 12 tässä järjestyksessä ja viimeinen piste ratkaistaan portilla numero 3.

(e) Käytettyjen pallojen värit ovat yleensä sininen, punainen, musta ja keltainen. Palloja pelataan myös tässä järjestyksessä. Keltaisen pallon jälkeen lyöntivuorossa on sininen pallo.

(f) Peliä pelataan lyömällä palloja mailalla. Vuorossa olevasta pelaajasta käytetään nimitystä lyöjä (the striker). Lyöjä ei saa lyödä vastustajan tai parinsa palloa (katso 13(a)(16) ja (17)).

(g) Kaikki pallot pelaavat samaa porttia. Kun ensimmäinen pallo läpäisee portin (ja pelaaja/pari saa pisteen), siirrytään välittömästi pelaamaan seuraavaa porttia.
(h) Jos pelaaja tai tuomari huomaa virheen tapahtuneen, hänen tulee pysäyttää peli jotta asia voidaan tutkia ja tilanne mahdollisesti korjata. Peli pysäytetään yleensä huudahduksella ”pelivirhe”

(i) Pelille voidaan määrätä aikaraja. Jos aikaraja on määrätty tuomari keskeyttää pelin aikarajan umpeutuessa ja ilmoittaa asiasta pelaajille. Peli jatkuu ilmoituksen jälkeen seuraavalle portille, ellei toisin ole ennen peliä määrätty. Jos peli on tasapisteissä, niin peliä jatketaan vielä seuraavalle portille. 13:sta pisteen pelissä alle tunnin aikarajoja tulisi välttää. 

(j) Samalla pelikentällä voidaan pelata samanaikaisesti kahta peliä. Yleensä toista peliä pelataan erivärisillä tai raidallisilla palloilla. Pelatessa kahta peliä samalla kentällä kaikki pelaajien tulee olla tietoisia toisesta pelistä ja heidän tulee välttää toisen pelin häiritsemistä. Toisesta pelistä johtuvat häiriöt ja virheet käsitellään kohdassa 9.

2. Pelialue

(a) Pelialue on suorakulmion muotoinen, mitoiltaan 32 x 25,6 metriä (35 x 28 jaardia). Pelialueen rajat tulee olla merkittynä selkeästi ja rajan sisäreuna toimii pelialueen tarkkana rajana. Kuvassa yksi on esitetty pelialue. Pelialueen nurkat on numeroitu 1, 2, 3, 4 ja rajat nimetty etelä, länsi, pohjoinen ja itä (ilmansuunnat eivät ole oikeita ilmansuuntia).

(b) Jos ei ole tilaa tehdä täysimittaista kenttää, niin peliä voidaan pelata myös pienemmällä kentällä. Pienemmän pelikentän mittasuhteet tulee suhteuttaa täysimittaisen kentän mitoista.

(c) Jos pelikentän muotoja muutetaan, niin silti tikun tulee olla 5 ja 6 portin välissä.
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3. Pelivälineet

(a) Porttien tulee olla maanpäälliseltä osaltaan materiaaliltaan pyöreää metallia, halkaisija 16mm (5/8 tuumaa). Ne tulee asettaa pystysuoraan maahan niin että portin korkein kohta on 30,5 cm (12 tuumaa) maasta ja porttien tolppien sisäpuolen väli on vähintään 93,7 mm ( 3 11/16 tuumaa) ja enintään 101,4 mm (4 tuumaa). Kaikkien porttien kentällä tulee olla mitoiltaan samanlaiset, vain 0,8mm toleranssi sallitaan. Porttien väritys tulee olla valkoinen, ensimmäisessä portissa on sininen yläosa. Viimeisen portin yläosa voi olla punainen.

(b) Tikku tulee olla halkaisijaltaan 38mm (1 ½ tuumaa) ja korkeus maanpinnasta 45,7cm (18 tuumaa). Tikku asennetaan pystysuoraan ja tukevasti maahan. Tikun väritys tulee olla valkoinen 15cm maanpinnasta ja tikun yläreunasta alaspäin raidallinen väritys seuraavassa järjestyksessä: sininen, punainen, musta ja keltainen.

(c) Pallot ovat yleensä väritykseltään sininen, punainen, musta ja keltainen, mutta myös muut värit ja raidat ovat sallittuja. Pallojen halkaisia on 92mm (3 5/8 tuumaa) plusmiinus 0,8mm (1/32 tuumaa) ja paino 454 g (16 unssia = 1 naula) plusmiinus 7g. Pallot hyväksyy pelattavan maan krokettijärjestö tai WCF:n tilaisuuksissa WCF. Vääränlaiset tai vialliset pallot voidaan vaihtaa koska tahansa pelin aikana. Jos pelikenttiä on useita, jokaisella pelikentällä tulee olla 4 samanlaista palloa (eri kentillä voidaan käyttää eri palloja).

(d) Mailan yläpään materiaalia ei ole rajoitettu. Lyöntipäiden tulee olla samansuuntaiset ja peliominaisuuksiltaan identtiset. Mailaa ei saa vaihtaa pelin aikana. Mailan vaihto on sallittu vain jos maila on vioittunut niin että se häiritsee peliä.

(e) Annetut mittamääreet kohdassa 3(a), (b) ja (c) voivat vaihdella hiukan (katso sääntö 15(a)(3) ja (4)), mutta portin ylin osa tulee olla vähintään 280 mm maanpinnan yläpuolella ja enintään 305 mm.

Lisävarusteet
Seuraavia lisävarusteita voidaan käyttää opastus-, viihdytys- tai somistustarkoituksessa. Lisävarusteet on poistettava jos ne häiritsevät pelaamista.

(a) Kentälle voidaan asettaa sininen punainen, musta ja keltainen kulmalippu kulmiin I, II, III ja IV mainitussa järjestyksessä. Liput tulee olla kiinnitettyinä tolpissa 305mm:n (12 tuumaa) korkeudessa maanpinnasta. Lipputolppa asennetaan maahan joko 305mm:n päähän pelialueen kulmasta tai pelialueenrajalle, kuitenkin niin ettei lippu ole pelialueella.

(b) Kentän reunojen ulkopuolelle voidaan asettaa aitoja pallojen etenemisen estämiseksi. Aidat tulee kiinnittää noin 1.4m:n päähän pelialueen rajasta.

(c) Pelialueen keskiviivan kohdalle ulkorajoille voidaan asettaa valkoiset tikut. Tikut tulee asettaa 305mm:n päähän rajasta.

(d) Klipsut. Portin voittanut pelaaja/joukkue voi käyttää oman joukkueen klipsua merkiksi voitetusta portista. Klipsu kiinnitetään porttiin siten, ettei se häiritse peliä.

(e) Kun käytetään säännöllisesti säännöistä poikkeavia palloväritystä, niin kentän tikku voidaan somistaa kyseisillä väreillä tai kentän rajojen ulkopuolelle voidaan asettaa toinen tikku, josta ilmenee pelivuorot.

 

4. Pelin Aloitus

(a) Pelin aloittaja arvotaan. Arvonnan voittaja saa valita joko sinisen ja mustan tai punaisen ja keltaisen pallon. Ensimmäisen pelin aloittaa sininen pallo (Katso myös sääntö 5(c)).

(b) Pallojen pelaaminen aloitetaan kulmasta 4, 914mm:n päästä kulmasta.

(c) Jos ottelu kestää enemmän kuin yhden pelin, niin pelaajat jatkavat samoilla palloilla ja seuraavan pelin aloittaa hävinneen osapuolen seuraava vuorossa oleva pallo.

 

5. Lyöntivuoro

(a) Jokainen lyöntivuoro muodostuu yhdestä lyönnistä. Lyönti tapahtuu kun lyöjä osuu omaan palloonsa mailalla. Vahingossa omaan palloon osuminen valmistauduttaessa omaan lyöntiin on lyönti (tai virhe) and lyöntivuoro päättyy.

(b) Pelaaja ei saa vaatia lyöntivuoron suorittamista uudelleen.

(c) Jos lyödessä maila ei osu palloon (”air swing”) eikä virhettä tapahtunut niin pelaaja saa yrittää lyöntiä uudelleen.

(d) Lyönnin seurauksena lyöjän pallon voi läpäistä portin ja näin pelaaja saa pisteen. Jos samalla lyönnillä pelaajan pallo läpäisee kaksi porttia, hän saa kaksi pistettä. Lyönnin seurauksena voi myös muiden pallot läpäistä portteja jolloin pisteet tulevat niille pelaajille joiden pallot läpäisivät portit.

(e) Pallojen pysähdyttyä, jokainen pelialueelta poistunut pallo sijoitetaan pelialueen rajan keskelle kohtaan josta se poistui pelialueelta. Pallon on pois pelikentältä jos yli puolet pallosta ylittää pelirajan. Tuomari tai jos tuomaria ei ole, niin pallon omistaja asettaa pallon takaisin pelikentälle.

(f) Jos palloa ei voi asettaa rajalle toisen pallon vuoksi, asetetaan pallo rajalle vasta kun toinen pallo on pelattu pois paikalta. Jos asetettavan pallon pelivuoro on ennen kuin tiellä olevan pallon, niin pallo asetetaan niin lähelle oikeaa paikkaa kiinni toiseen palloon kuin mahdollista.

(g) Jos asetettu pallo estää toisen pallon pelaamisen se tulee väliaikaisesti poistaa.

(h) Jos pallo siirtyy asetuksen jälkeen, se tulee palauttaa sovittuun paikkaan.

6. Pisteiden pelaaminen

(a) Pallo saa pisteen kun se läpäisee oikean portin oikeasta suunnasta. Jos pallo läpäisee portin väärästä suunnasta, se ei voi saada pistettä itselleen samalla lyöntivuorolla. Jos pallo on mennyt väärinpäin portista, tulee läpäistä portti kokonaan ennen kuin pallo voi saada portista pistettä.

(b) Kuva 2 esittää portin läpäisyn. Pallo aloittaa portin läpäisyn kun pallon etureuna ohittaa portin takareunan. Pallo on läpäissyt portin kun se pysähtyessään on takareunaltaan ohittanut portin etureunan.

(c) Pallon voi läpäistä portin yhdellä tai useammalla lyöntivuorolla.

(d) Jos lyöjän pallon toimesta toinen pallo läpäisee pallon, saa toinen pallo portin pisteen vaikka lyöjän pallokin läpäisisi portin. Jos useampi pallo läpäisee portin, niin ennen lyöntiä porttia lähimpänä ollut pallo saa pisteen.
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7. Neuvominen

(a) Kaksinpeleissä pelaaja saa neuvoa pelikumppaniaan.

(b) Pyydettäessä vastustaja voi kertoa pelin pistetilanteen, vuorossa olevan portin, vuorossa olevan pallon ja onko pallo uudelleen asetettu rajalle ylitettyään pelinalueen rajan tai rangaistus pisteelle.

 

8. Häiriöt

(a) Pelialueelta voidaan poistaa irtonaiset esteet. Esim. risut, lehdet ja kivet voidaan poistaa pelialueelta.

 (b) Lyöjän pallo voidaan nostaa pois kolosta (kuopasta) jos sen pelaaminen siellä molempien pelaajien tai tuomarin mielestä vaikeuttaa peliä. Ensisijaisesti tulee kolo täyttää ja peli jatkuu siten korjauksen jälkeen samalta paikalta. Jos kolon täyttäminen ei käytännön syistä ole mahdollista, niin lyöjän pallo siirretään paikkaan jossa pelaaja ei saa etua. Jos kentän luonteeseen suuri kolojen määrä, niin silloin pelaajan palloa ei nosteta pois kolosta.

(c) Jos pelikentän ulkopuolella on kiinteitä esteitä jotka haittaavat lyöntisuoritusta tai lyöntiasennon ottamista, niin lyöjän palloa voidaan siirtää vastustajan tai tuomarin avustuksella aiottuun lyöntisuuntaan. Palloa saa siirtää vain minimimatkan jolla esteiden vaikutus poistuu. Jos siirrettävän pallon läheisyydessä (914mm) on muita palloja jotka ovat lyöntilinjalla, tulee muut pallot siirtää samassa suhteessa kuin lyöjän palloa. Jos lyöjä ei osu lyöntivuoron aikana palloihin, niin pallot tulee siirtää välittömästi alkuperäiseen paikkaan.

(d) Ulkopuolisia häiriötekijöitä ovat kaikki jotka eivät kuulu peliin (esim. eläimet, katsojat, tuomari, muiden pelien pelaajat ja heidän pelivälineet). Pelialueella olevat irtonaiset esteet 1(a) tai sää ei ole häiriötekijä.

(e) Jos ulkopuolinen häiriötekijä tai sääilmiö siirtää palloa se tulee palauttaa alkuperäiseen paikkaan välittömästi.

(f) Jos ulkopuolinen häiriötekijä vaikuttaa liikkuviin palloihin tai itse lyöntiin, kaikki liikkuneet pallot palautetaan alkuperäisille paikoille ja lyönti uusitaan.

(g) Häiriön jälkeen liikkuva pallo ei voi aiheuttaa paikallaan olevan pallon siirtymistä tai pisteen saamista.

9. Väärän pallon pelaaminen

 (a) Jos lyöjä lyö väärää palloa tai pelaaja pelaa väärällä vuorolla niin seuraa pelivirhe, katso. sääntö 12(c). Säännön 11(a) vuoksi rikkeen tekijä on vastuussa pelivirheen takia siirtyneiden pallojen takaisin siirtämisestä. Vastustaja saa pelivirheen jälkeen valita kummalla pallolla hän jatkaa.

 (b) Jos lyöjä lyö väärää palloa, mutta seuraava lyöjä ehtii lyödä, niin rikkeestä ei ole seuraamuksia.

10. Paitsio (Puolivälin sääntö, The HalfWay Rule)

(a) Kun lyöntivuoro päättyy portin läpäisyyn kaikki pallot jotka sijaitsevat juuri läpäistyn portin ja seuraavan portin puolivälin toisella puolella (katso paitsiorajat kohdasta 11(c)) ovat paitsiossa paitsi jos pallo joutui paikkaansa seuraavien tapahtumien takia:

(1) Juuri lyöty pelivuoro

(2) Vastustajan lyötynä

(3) Vastustajan pallon suolaamana

(4) Jos pallo on siirretty rangaistuspisteelle
(b)
(1) Ennen seuraavaa lyöntiä paitsiossa olevien pallojen vastustaja voi vaatia että pallo pelataan joko paikasta johon se on jäänyt tai rangaistus pisteestä D tai E (kuvassa 3) vastustajan valinnan mukaan. Kaikki rangaistuspisteeltä pelattavat pallot siirretään rangaistuspisteelle välittömästi säännön 6(f) ja (g) mukaisesti.

(2) Jos paitsiossa olevan pallon omistaja lyö palloaan ennen kuin vastustaja on ehtinyt säännön 11(b)(1) mukaista ohjeistusta eikä vastustaja ole vielä lyönyt omaa palloaan niin vastustaja vai keskeyttää pelin ja vaatia lyönnin uusimista säännön 11(b)(1) jälkeen. Kaikki pallot tulee palauttaa paikkaan ennen virheellistä lyöntiä. Pelaaja, jota vaadittiin uusimaan lyöntinsä, ei voi enää vaatia paitsiosäännön täyteen panemista kyseisellä porttivälillä.

(3) Käytännöllisyyssyistä pelaajat tai tuomari voivat sopia että paitsiossa oleva pallo, joka on määrätty rangaistuspisteelle, voidaan jättää paikalleen kunnes on sen pelivuoro. Tällöin pallo on säännön 9(d) mukainen häiriötekijä.
(c) Paitsiolinjat näkyvät kuvassa 3 ja ovat seuraavat:
	Paitsiolinja    
	kun seuraava portti on

	AF
	7 & 17

	BG
	3, 9 & 15

	CH
	5 & 11

	DE
	Kaikki muut
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11. Yleiset pelivirheet

(a) Pelivirhe tapahtuu aina kun pelaaja koskettaa palloa tai pallo koskettaa pelaajaa. Rike tapahtuu oli pallo liikkeessä tai paikoillaan. Jos pelaaja koskettaa palloa kehollaan, vaatteillaan tai mailallaan suorassa kosketuksessa tai lyömällä porttia tai keppiä

(b) Pelivirhettä ei ole tapahtunut jos
(1) lyöjä koskettaa omaa lyöntivuorossa olevaa palloa mailallaan.
(2) kuka tahansa koskettaa palloa siirtääkseen sitä näiden sääntöjen määräämällä tavalla tai merkatakseen pallon tai puhdistaakseen pallon vastustajan tai tuomarin luvalla.
(c) Yleisen pelivirheen seuraukset
(1) Jos pelivirheen seurauksena yksi tai useampi paikoillaan ollut pallo on liikkunut vastustaja saa päättää siirretäänkö pallot pelivirhettä edeltäneeseen paikkaan vai jäävätkö pallot paikoilleen.

(2) Jos pelivirhe kohdistuu liikkuvaan palloon, vastustaja saa päättää jääkö pallo ja kaikki muutkin liikkuneet pallot paikoilleen vai siirretäänkö pallo paikkaan, johon se olisi mennyt ilman virhettä, jolloin kaikki muut liikkuneet pallot siirretään paikkaan, joissa ne olivat ennen lyöntiä. Jos pallojen sijoittelussa ei päästä yhteisymmärrykseen niin lyönti uusitaan.

(3) Kun pelivirhe on tapahtunut ei kukaan pelaaja voi saada pistettä.

(4) Pelivirheen tekijä/joukkue menettää seuraavan lyöntivuoron.

(5) Jos pelivirheen jälkeen vastustaja ehtii lyömään ennen kuin pelivirhettä on käsitelty, niin peli jatkuu kuin pelivirhettä ei olisi tapahtunutkaan. 


13.  LyÖntiin liittyvät pelivirheet
(a) Lyöntiin liittyvä pelivirhe voi tapahtua vain siitä hetkestä kun lyöjä lyö omaa palloaan siihen hetkeen kun lyöjän maila pysähtyy. Pelivirhe tapahtuu kun lyönnin aikana lyöjä
(1)  koskettaa mailan moloa kädellä.

(2)  asettaa mailan varren tai käden maahan tai ulkopuoliseen häiriötekijään.

(3)  asettaa mailan varren tai käden suoraan kosketukseen jalkojen kanssa.

(4)  lyö ennen kuin edellisen lyönnin kaikki pallot ovat pysähtyneet.

(5) aiheuttaa mailan osumisen palloon potkaisemalla, lyömällä, pudottamalla tai heittämällä mailaa.

(6) lyö lyöjän palloa millään muulla osalla kuin mailan molon päällä vahingossa tai tahallaan.

(7) koskettaa mailalla palloaan huomattavan pitkän (lyöjä saattaa palloa) ajan kun lyöjän pallo ei kosketa toista palloa tai kun lyöjän pallo on osunut toiseen palloon.

(8) koskettaa omaa palloaan kahdesti (tiri-tiri-lyönti).

(9) lyö palloaan siten että maila osuu lyönnin yhteydessä porttiin tai keppiin.

(10) ei lyö palloaan poispäin portista/kepistä kun pallo on kosketuksessa porttiin/keppiin.

(11) koskettaa mailallaan muuta kuin omaa palloaan.

(12) koskettaa mitä tahansa palloa vartalollaan tai vaatteillaan.

(13) tahallaan aiheuttaa oman pallonsa osuman rangaistuspisteellä olevaan palloon tai rajojen ulkopuolelle menemisen vuoksi rajalle siirrettyyn palloon.

(14) lyönnillään aiheuttaa mailallaan tuhoa pelialueen pinnalle siten että siitä on haittaa seuraavissa lyönneissä.

(b) Lyöntiin liittyvän pelivirheen seuraukset
(1)  Vastustaja saa valita jäävätkö pallot paikoilleen vai siirretäänkö ne virhettä edeltäneeseen paikkaan. Kummassakaan vaihtoehdossa ei kumpikaan joukkue voi saada pistettä ja lyöntivuoro vaihtuu.

(2) Jos pelivirheen jälkeen vastustaja ehtii lyömään ennen kuin pelivirhettä on käsitelty, niin peli jatkuu kuin pelivirhettä ei olisi tapahtunutkaan ja virhelyönnillä saavutetut pisteet jäävät voimaan.
 

14.  Käyttäytymiseen liittyvät pelivirheet (Käytösvirheet)

Jos pelaaja käyttäytyy jollakin seuraavalla tavalla tuomarin tulee antaa hänelle varoitus ja kieltää häntä tekemästä niin. Jos käytösvirhe jatkuu tuomari voi antaa pelaajalle varoittavan keltaisen kortin jolloin pelaaja/joukkue menettää seuraavan lyöntivuoronsa. Jos käytösvirhe toistuu keltaisen kortin jälkeen voi tuomari antaa pelaajalle punaisen kortin jolloin pelaaja/joukkue häviää pelin. Tässä tapauksessa voittajalle merkitään maksimipisteet ja häviäjälle sen hetkinen pistemäärä.

(1) Pelaaja ei noudata pukeutumissääntöjä.

(2) Pelaaja poistuu pelialueelta ilman hyvää syytä. Mikään poistuminen ei saisi kestää yli viittä minuuttia.

(3) Pelaaja neuvoo muita pelaajia kuin omaa pelipariaan tai noudattaa toisen kuin oman peli parinsa taktisen neuvon mukaisesti.

(4) Pelaaja polttaa tupakkaa tai juo alkoholia pelin aikana.

(5) Pelaaja käyttää matkapuhelinta pelin aikana.

(6) Pelaaja tahallisesti hajottaa mailansa tai heittää mailaansa.

(7) Pelaaja häiritsee muita pelaajia.

(8) Pelaaja häiritsee lyöjää seisomalla tai liikkumalla lyöjän edessä.

(9) Pelaaja veljeilee, väittelee tai käyttäytyy aggressiivisesti toisia pelaajia kohtaan.

(10) Pelaaja viivyttelee lyönnissään. Pelaajien tulee pelata mahdollisimman nopeasti lyöntinsä.

(11) Pelaaja käyttää ulkoisia merkkejä lyöntisuunnan tai voimakkuuden määrittämiseen.

(12) Jos pelissä on tuomari ja silti pelaaja yrittää testata onko pallo mennyt läpi portista. Vain tuomarilla voi suorittaa testin.

(13) Pelaaja kertoo virheellistä tietoa kun pelaajalta on kysytty säännön 8(b) mukaista tietoa.

(14) Pelaaja jatkaa pelialueen tuhoamista säännön 13(a)(14) mukaisesti tai muuten aiheuttaa pelialueelle vahinkoa.

(15) Pelaaja kieltäytyy hyväksyttämästä tuomarin päätöstä tai ei kunnioita tuomaria.

(16) Pelaaja käytöksellään aiheuttaa pelille huonoa mainetta.
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